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୨ ତ଼ାତ ପାଆନ୍ତାରେ ବିଜ୍ଞାନ 


ମୁଖବନ୍ଧ 


ଆଜିର ଗିକ୍ଷାବ୍ଯବସ୍ଥାରେ ପିଲାର ସୃଜନଶୀଳତା, କ୍ୂତୁହଳ, ଅନୁସନ୍ଧିସା ଆଦିର ବିଶେଷ ସ୍ଥାନ 
ରହୁନାହିଁ । ବିଜ୍ଞାନ ଭଳି ଉଦ୍ଦୀପନାମୂଳକ ବିଷୟଟି ମଧ୍ଯ କେବଳ କିଛି ତତ୍ତୁ୍‌ ଓ ତଥ୍ଯ ଭିତରେ 
ସୀମିତ ରହିଯାଉଛି । ବୁଝିବା ଅପେକ୍ଷା ପିଲାର ଘୋଷିବା ଶକ୍ତି ଉପରେ ଅଧିକ ଢୋର ରହୁଛି । 
ପିଲା ଭିତରେ ଥିବା ନିରୀକ୍ଷଣ କରିବାର, ନିଜେ ତଥ୍ଯ ସଂଗ୍ରହ କରିବାର, ଆବିଷ୍ଠାର କରିବାର: 
ତଥ୍ଯକୁ ବିଗ୍ରେଷଣ କରିବାର, ପ୍ରମାଣ କରିବାର, ସିତ୍ତାନ୍ତରେ ଉପନୀତ ହେବାର ଦକ୍ଷତାକୁ 
ବଢ଼ାଇବା ପାଇଁ ଶିକ୍ଷା ପ୍ରଣାଳୀରେ, ବିଶେଷ କରି ବିଜ୍ଞାନ ଶିକ୍ଷାରେ କୌଣସି ସ୍ଥାନ ରହୁନାହିଁ । 
ଏସବୁ କାମକୁ ମଜାଦାର କରିବାର ଚିନ୍ତ। ତ ଆନ୍ଦୁରି ଦୂରରେ । 


ଆମେ ଜାଣିଛେ ଯେ ଆମ ଦେଶର ଅଧାରୁ ଅଧିକ ପିଲା ବିଭିନ୍ନ କାରଣରୁ ପ୍ରାଅମିକ ଶିକ୍ଷା 
ପରେ ପାଠ ଛାଡ଼ି ଦେଇଥାଂ'ନ୍ତି । କିନ୍ତୁ ସେମାନଙ୍କ ଭିତରେ ଜାଣିବାର, ବୁଝିବାର ଦକ୍ଷତା ବା 
ଅଗ୍ରହ କମ୍‌ ନଥଆୀଏ । କିନ୍ତୁ ଆମ ବ୍ଯବସ୍ଥାରେ ତାଙ୍କ ପାଇଁ କୌଣସି ବ୍ଯବସ୍ଥା ନାହିଁ । ଯଦି ପିଲା 
ଭିତରେ ' ନିଜ ଚାରିପଟକୁ ବିଶ୍ଣେଷଣ କରିବା, ନିରୀକ୍ଷଣ କରିବା, ପ୍ରଶ୍ନ କରିବା ଓ ଉତ୍ତର 
ଖୋଜିବାର ଚିନ୍ତାଟି ସୃତ୍ଚି କରାଯାଇ ପାରନ୍ତା, ତେବେ ସ୍ଡୁଲ ଛାଡ଼ିଲା ପରେ ବି ତା'ର ଶିଖିବା 
ବନ୍ଦ ହୁଅନ୍ତା ନାହିଁ । ଆଜିକାଲି ପ୍ତୁଲରେ ପଢ଼ା ଯାଉଥିବା ପାଠ ଓ ନିତିଦିନିଆ ଜୀବନ ସହ 
କୌଣସି ସମ୍ପର୍କ ପିଲା ଖୋଜି ପାଉନାହିଁ । ସ୍କୁଲର ପାଠ ବିଶେଷ କରି ବିଜ୍ଞାନ ଓ ନିତିଦିନିଆ 
ଜୀବନ ଦୁଇଟି ଅଲଗା ଜିନିଷ ବୋଲି ପିଲା ମନରେ ଧାରଣା ସୃଷ୍ଟି କରାଯାଉଛି । ବହିର 
ବିଜ୍ଞାନରେ କିଛି ଢଟିଳ ତଥଅ୍ଯ ରହିଛି ଯାହାକୁ କେବଳ ଘୋଷି ମନେ ରଖାଯାଏ । ନିତିଦିନିଆ 
ଜୀବନର ସାଧାରଣ ଘଟଣାରେ ଯେ ସେ ସବୁ ତ୍ତ ରହିଛି ତାହାର ଧାରଣା ମିଳେ ନାହିଁ । କିନ୍ତୁ 
ସେସବୁ ଘଟଣା ଓ ଜିନିଷ ଆଦିରେ ବିଜ୍ଞାନର ଅନେକ ମୌଳିକ ତ୍ସ ଲୁଚି ରହିଛି । ଲେମୁ 
ସରବତ କରିବା ବେଳେ ପାଣିରେ ଚିନି କୁଆଡ଼େ ଚାଲିଯିବା ବା ହଳଦିଲଗାୀ ହାତରେ ସାବୁନ 
ଛୁଇଁଲେ ଡାହା ଲାଲ ହୋଇଯିବା ଭଳି ଅନେକ ସାଧାରଣ ଘଟଣା ଆମେ ପ୍ରତିଦିନ ଦେଖେ । 
କିନ୍ତୁ ତା'ଭିତରେ ବି ଅନେକ ବିଜ୍ଞାନ ରହିଛି ବୋଲି ଅନୁଭବ କରିପାରେ ନାହିଁ । ସେ ସବୁ 


ଖୋଇିବା, ସେ ବିଷୟରେ ପ୍ରଶ୍ନ କରିବା ଓ ତା'ର ଉତ୍ତର ଖୋଜିବା ହି ଅସଲ ବିଜ୍ଞାନ ଶିକ୍ଷା । 

ନିଜ ଚାରିପାଖର ଜିନିଷକୁ ନେଇ ବିଜ୍ଞାନ ଶିଖିବା, ଡାକୁ ନିଜ ଜୀବନ ସହ ଯୋଡ଼ିବା ସହିତ 
ବିଜ୍ଞାନର ମଜା ପାଇବା ଦିଗରେ ବାଟ ଖୋଜିବା ହେଉଛି ସୃଜନିକାର ମୂଳ ଲକ୍ଷ୍ଯ। ସେଇ 
ଲକ୍ଷ୍ଯରେ ଆମର କିଛି କାମ ଭିତରେ ରହିଛି ଆକାଶ ଦର୍ଶନର ମଜା, ପ୍ରକୃତି କୋଳରେ ବିଜ୍ଞାନ, 


ଦାତ ପାଆନ୍ତାରେ ବିଜ୍ଞାନ ୩ 


CP re rrr ee ES 
କାଗଜ ଭଙ୍ଗାର ମଜା, ହାତ ତିଆରି ଖେଳନା ଆଦି । ଆକାଶ, ଜୀବଜନ୍ତୁ ଗଛଲତା, ଅଣୁଜୀବ, 
ମାଟି ଆଦିକୁ ନେଇ ଅନେକ ମଜା ପରଖ କରିବାର ଏବଂ ତାକୁ ବିଜ୍ଞାନ ଶିକ୍ଷା ସହିତ 
ଯୋଡ଼ିବାର ଧାରା ଏସବୁରେ ରହିଛି । ଏସବୁ ଚିନ୍ତାକୁ ନେଇ ସରଳ ପରଖ ଆଧାରିତ କାର୍ଯ୍ୟକ୍ରମ 
କରାଯାଇଛି ଏବଂ ସେସବୁ ପାଇଁ ଉପଯୋଗୀ ସାଧନ ପୁସ୍ତକ ମଧ୍ଯ ପ୍ରକାଶିତ ହୋଇଛି । 


ଏହି ବହିଟି ସେହିଭଳି ଆଉ ଗୋଟିଏ ପ୍ରଚେଷ୍ଟା । ଏଥିରେ ଥିବା ପରଖଗୁଡ଼ିକର ପ୍ରଥମ ଲକ୍ଷ୍ଯ 
ହେଉଛି କିଛି ମଜା କାମ କରିବା । କାରଣ ହାତରେ ପରୀକ୍ଷା କରି ଦେଖିବାରୁ ହିଁ ସବୁଠାରୁ 
ବେଶୀ ମୁଲ୍ଯବାନ ଅନୁଭୁତି ଆସେ । ପରେ ଉପଯୁକ୍ତ ଗିକ୍ଷକ ସହାୟତା ସହିତ ଏହି ସାଧାରଣ, 
ସରଳ ଓ ସହଜ କାମଗୁଡ଼ିକ ବିଜ୍ଞାନର ବିଭିନ୍ନ ତତ୍ତୁକୁ ବରଝାଇବାର ମାଧ୍ଯମ ହୋଇପାରିବ 
ବୋଲି ଅନୁଭବ କରିବା । ଏହି ପରଖଗୁଡ଼ିକ କରିବା ପାଇଁ ସାଧାରଣ ଭାବରେ ମିଳୁଥିବା ଜିନିଷ 
ବ୍ଯବହାର କରାଯାଇଛି । ଏହାର ଦୁଇଟି କାରଣ ରହିଛି । ପ୍ରଥମରେ ଜିନିଷଟି କିଟିମିଟିଆ ଓ 
ଜଟିଳ ହୋଇଥିଲେ ପିଲା ତାକୁ ବ୍ଯବହାର କରିବା ପାଇଁ ଡରିବ । ଜିନିଷଟି ତା'ର ପରିଚିତ 
ହୋଇଥିଲେ ସେ ତାକୁ ସହଢରେ ଗ୍ରହଣ କରିନେବ । ତାକୁ ସେଇଟା ଆଉ ଅଜଣା ଲାଗିବ 
ନାହିଁ । ତା'ଛଡ଼ା ଜିନିଷଟି ଦାମିକା ହୋଇଥିଲେ ପିଲା ତ ଦୂରର କଥା, ବଡ଼ମାନେ ବି ତାକୁ 
ଛୁଇଁବାକୁ ଉଭୟ କରିବେ । ଦ୍ଵିତୀୟରେ ଏସବୁ ଭିନିଷ ଯେକୌଣସି ଜାଗାରେ ମିଳିପାରିବ । ପିଲା 
ତା'ର ଘରେ ମଧ୍ଯ ପରଖଗୁଡ଼ିକ କରିପାରିବ । ଏଥିପାଇଁ କୌଣସି ସୃତନ୍ତ୍ର ବିଜ୍ଞାନାଗାର ଦରକାର 
ନାହିଁ । ତେଣୁ କେହି ଆଗ୍ରହ ନେଲେ ଏହି ପରଖଗୁଡ଼ିକୁ ଶ୍ରେଣୀ ଭିତରେ ପାଠପଢ଼ା ସହିତ ମଧ୍ଯ 
ଯୋଡ଼ିପାରିବ ବା ବିଜ୍ଞାନ କୁବର କାମ ଭାବରେ ମଧ୍ଯ ବ୍ଯବନହ୍ଦାର କରିହେବ । 

ଏଥିରେ ଥିବା ପରଷଖଗୁଡ଼ିକ ସୃଜନିକାର ରବିବାର କ୍ଲବ ପିଲାଙ୍କ ସହ କରାଯାଇଛି ଏବଂ 
ତାଙ୍କର ପ୍ରତିକ୍ରିୟାକୁ ଚାହିଁ ଦରକାର ଅନୁସାରେ ବଦଳାଯାଇଛି । ପରଖଗୁଡ଼ିକୁ କରିବାରେ ଓ 
ଲେଖିବାରେ ଅନେକ ସାଥୀ ଭାଗ ନେଇଛନ୍ତି । ତେବେ ଏଥିରେ ବିଶେଷ ଭୁମିକା ନେଇଛନ୍ତି 
ମୁଖ୍ୟତଃ ଢଜାଗମରାର ଜୀବନ କ୍ରମାର ପଣ୍ଡା ଓ ଶିବପ୍ରସାଦ ପାତ୍ର ଏବଂ ଓଡ଼ିଶାର ବିଭିନ୍ନ ଛଥାନରୁ 
ଶିକ୍ଷକ ସାଥୀ ଅମର କୁମାର ସିଂ, ବିଜୟ କୁମାର ମହାରଣା, ସୂଧୀଶୁ କୁମାର ବେହେରା, ସୂଦେବ 
ସାହୁ, ନବ ଜୁମାର ପଙ୍ଗନାୟକ ଓ ନଚିକେତା ଖମାରୀ ଶର୍ମା । 

ଏହିଭଳି କିଛି ପରଖ ଆଗରୁ ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ ଓ ପ୍ରକୃତି ପରଖ ବହି ଦୁଇଟି ମାଧ୍ଯମରେ 
ଆପଣଙ୍କ ପାଖରେ ପହଞ୍ଚାଇଥିଲୁ । ଏବେ ସେହିଭଳି ଆଉ କିଛି ପରଖ ଏହି ବହିଟି ମାଧ୍ଯମରେ 
ଦେଉଛୁ । ଆଶାକରୁଛୁ ସେ ବହି ଦୁଇଟି ଭଳି ଏ ବହିଟି ମଧ୍ଯ ଆପଣଙ୍କ ଭଲ ଲାଗିବ । 
ପରଖଗୁଡ଼ିକ କରିବା ପରେ ଆପଣଙ୍କ ମତାମତ ପାଇବୁ ବୋଲି ଆମର ବିଶ୍ବାସ । 


ଅଗଷ୍ଟ ୨୦୦୫ ସୂଜନିକା ପରିବାର 


୪ ହାତ ପାଆନ୍ତାରେ ବିଜ୍ଞାନ 


ସୂଚୀପତ୍ର 


୧- ପବନ ଅଛି କି ନାହିଁ ୭ 
୨- ଖୋଲା ଛତା ଧରି ଧାଇଁବା a 
୩- ପବନର ବି ଜାଗା ଦରକାର ୯ 
୪: ଯାଦୁ ରୁମାଲ ୧୦ 
୫ ପାଣି ଗିଲାସ ମୁହଁରେ ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡ ୧୧ 
୬- ବୋତଲରେ ପାଣି ଭରିବା ୧୨ 
୭- ପାଣିକ୍ର ଧରିଛି କିଏ ୧୩ 
୮- ଯାଦୁ ପାଣି ଡବା ୧୪ 
୯- ବେଶୀ ବଳୁଆ କିଏ ୧୫ 
୧୦: ବେଲୁନ ଫୁଲାଇବା ୧୬ 
୧୧: କିଏ ବେଶୀ ପିଇବ ୧୭ 
୧୨: ବେଲୁନ ଝୁଲାଏ କପ୍‌ ୧୮ 
୧୩୮ ବିନା ଫୃଙ୍କାରେ ବେଲୁନ ଫୁଲା ୧୯ 
୧୪- ପବନର ଚାପ ୨୦ 
` ୧୫ଂ ପରଖନଳୀ ମୁହଁରେ ସୋଲ ୨୨ 
୧୬- ଭାସନ୍ତା ଫୋଟକା ୨୩ 
୧୭୯ କାଗଜ ପଟି ଫୁଙ୍କା ୨୪ 
୧୮: ଫୁଙ୍କି କାଗଜ ଲଗାଇବା ୨୫ 
୧୯- କାଗଜ ଲାଖି ରହିବ ୨୬ 
୨୦: କାହାଳୀ ମୁହଁରେ ବଲ୍‌ ୨୭ 
୨୧: ପାଣି ଉପରେ ଛୃଷି ୨୮ 
୨୨: ପାଣି ପୂରା ଅଛି କି ୨୯ 
୨୩- ଦିଆସିଲି କାଠିର ବିକର୍ଷଣ ୩୦ 
୨୪: ରୁମାଲ ଧରିଛି ପାଣି ୩୧ 
୨୫: ପାଣିର ପେଟଫୁଲା ୩୨ 
୨୬- କେତେ ପାଣି ଧରିବ ୩୩ 
୨୭- ପବନକୁ ଧରିବା ୩୪ 
୨୮: ସାଇଫନ ୩୫ 
୨୯- ଗାୟକ ବୋତଲ ୩୬ 
୩୦: ମୋଟା ବହିର ଦୋଳି ଖେଳ ୩୭ 
୩୧: ବସ୍ତୁର ଭସାଣି ୩୮ 


ee OO OO A OG 


ଦାତ- ପାଆନ୍ତାରେ। ବିଜ୍ଞାନ - ୫ 
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୩୨- ଫୋଟକାର ଖେଳ ୩୯ 
୩୩- ଅଲଗା କରିବା ୪୦ 
୩୪: ପାଣିରୁ ଛାଣିବା ୪୧ 
୩୫- ବାଲିରୁ ଲୁହା ଛଣା ୪୩ 
୩୬- ପରିବର୍ତ୍ତନ ୪୪ 
୩୭- ରାସାୟନିକ ପରିବର୍ତ୍ତନ ୪୫ 
୩୮- ପାଣିରେ ଉଭାନ ୪୬ 
୩୯- ପରିପୃକ୍ତ ଦ୍ରବଣ ୪୭ 
୪୦: ଲୁଣ ତିଆରି ୪୮ 
୪୧: ସୂଚକ ୪୯ 
୪୨: ତାପସୁଚକ ୫୩ 
୪୩- ରଙ୍ଗ ବଦଳା ୫୪ 
୪୪: ରଙ୍ଗର ଦୌଡ଼ ୫୬ 
୪୫ କାଳି ତିଆରି ୫୯ 
୪୬: ଶୁନ୍ଯରୁ ନିଆଁ ୬୦ 
୪୭- ଗିଲାସ ଭିତରେ ପଇସା ୬୧ 
୪୮- ଗିଲାସରେ ପାଣି ଚହଲା ୬୨ 
୪୯- ଝୁଲନ୍ତା ବହି ୬୩ 
୫୦: କଇଁଚ ଦଉଡ଼ D୪ 
୫୧- ପେନସିଲ ଚକ D୫ 
୫୦୨: ଟ୍ର୍ଯୁବ ଓ ବ୍ରଶର ଖେଳ D୬ 
୫୩ ବହିର ଉଡ଼ତା DF 
୫୪- ବହି ଠେଲାର ମଜା D୯ 
୫୫- ଶକ୍ତିର ପ୍ରକାର ଭେଦ ୭୦ 
୫୬: ହ୍ରିଙଂ କଣ୍ଢେଇ ୭୧ 
୫୭ ପୂରନ୍ତ। ଢୋଲ ୭୨ 
୫୮ ଓଜନ ଗଶୁନ୍ଯତା ୭୪ 
୫୯: ପାଣିର ଚକାଉଉଁରୀ ଖେଳ ୭୫ 
୬୦- ବିଗ୍‌ ବ୍ୟାଙ୍ଂ ୭୬ 
୭୧- ଜିଏ ବେଶୀ ଗରମ ୭୭ 
୬୨: ବାଲ୍‌ଟିରୁ ପାଣି ପଡ଼ିବ ନାହିଁ ୭୮ 
୬୩- କିଏ ଆଗ ପଡ଼ିବ ୭୯ 
୬୪: କିଏ ଆଗ ଖସିବ ro 


Cs eT a cp Ne et eRe Od DA RET NP EGA Aca 5c NE EAN rl EERE PEG spp tr ESRD Cog eee thet EP 
୬ ନ୍ରାତ ପାଆନ୍ତାରେ ବିଜ୍ଞାନ 


ପବନ ଅଛି କି ନାହି 


ଆମ ଚାରିପାଖରେ ପବନ ଅଛି ବୋଲି ଆମେ ଜାଣିଛେ ! ତାକୁ ଆମେ ଦେଖିପାରେ ଦାହି। 
କେବଳ ଅନୁଭବ କରିପାରେ । ପ୍ରକୃତରେ ପବନ ଅଛି ଜି ନାହିଁ ଜାଣିବା ପାଇଁ ଆମେ ଏବେ 
ଦୁଇଟି ପରଖ କରିବା ! 


କାଗଙକ ଧରି ଧାଇଁବା 


କ'ଣ ଦରକାର 
ଖଣ୍ଡେ ଖବର କାଗଜ 


କିଥଅରି କରିବ 
ଖଣ୍ଡେ ଖବର କାଗଢକୁ ପୂରା ଖୋଲି 
ହାତରେ ଧରି ଦୌଡ଼ିବା ଆରମ୍ବ କର । 
କ'ଣ ହେଉଛି ? ଦୌଡ଼ିବା ବେଳେ 
କାଗଢଟି ଫଡ଼ଫଡ଼ ହୋଇ ଉଡ଼ିବ । 


୦ରି କାନ୍ଦିକି 

ଆମକୁ ଚାରିପାଖ ଫାଙ୍କା ମନେ ହେଉଛି । 
କିନ୍ତୁ କାଗଜଟିକୂ ଧରି ଦୌଡ଼ିଲା ବେଳକୁ 
ଏହା କିଛି ଜିନିଷ ସହ ପିଟି ହୋଇ 
ଫଡ଼ଫଡ଼ ହେଉଛି । ପ୍ରକୃତରେ ଏହା ଆମ 
ଚାରିପାଖରେ ଥିବା ପବନ ସହ ପିଟି 
ହେଉଛି । ଏଥିରୁ ଆମେ ଜାଶଣିପାରୁଛେ ଯେ 
ଦେଖି ନପାରିଲେ ବି ଆମ ଚାରିପାଖରେ 
ପବନ ରହିଛି । ସେହିପରି ଆଉ ଗୋଟିଏ 
ପରଖ କରି ମଧ୍ୟ ଆମେ ପବନ ଥିବା 
କଥା ଢ୍ରାଣିପାରିବା । 


ଦ୍ରାତ ,ପାଆନ୍ତାରେ ବିଜ୍ଞାନ. ୭ 


6ଖାଲା ଛତା ଧରି ଧାଇଁବା 


।ଗ ପରଖରୁ ଆମେ ଚାରିପାଖରେ ପବନ ରହିଛି ବୋଲ ଅନୁଭବ କରିପାରିଲେ । ଏବେ ସେହିଭଳି 
ଆତଉ୍ଉ ଗୋଟିଏ ମଜା ପରଖ କରି ପବନ ରହିଛି ବୋଲି ଜାଣିପାରିବା । 


କ'ଣ ଦରକାର ua 
୨ Af 
ଗୋଟିଏ ଛତା aN 
୭ 


~~ 


ଅରି କରିବ Va 
ଛତାଟିକୁ ଖୋଲିଦିଅ । ଏହି ଖୋଲା A £ 
ଛତାକୁ ପଛପଟେ ଚିତ୍ର ଭଳି ଧର ଓ i 
ପଡ଼ିଆରେ ଦୌଡ଼ । କ'ଣ ହେଉଛି ? 
ଖୋଲାଛତାଟିକୁ ଧରି ଧାଇଁଲା ବେଳକୁ 
ଏହା ବନ୍ଧୁତ ଓଜନିଆ ଲାଗିବ । 27 
ଏପରିକି ନିଜକୁ ମଧ୍ଯ ପଛକୁ ଭିଡ଼ି - 
ନେଲା ପରି ଲାଗିବ । ଖୁବ ଜୋରରେ 4 Ls 
ଦୌଡ଼ିଲେ ଛତାଟି ଓଲଟି ଯାଇପାରେ । S 
ଏହି ପରଖରୁ ମଧ୍ଯ ଆମେ ଆମ ଛତା ଧରି ଧାଇଁଲେ ପବନ ଆମକୁ ପଛକୁ ଠେଲିବା 
ଚାରିପାଖରେ ପବନ ଥିବା କଥା ଭଳି ଲାଗେ । 
ଅନୁଭବ କରିପାରିବା । 


୪୦ କାନଦିକି 
ଏହାର କାରଣ ଆଗ ଭଳି । ଆମକ୍ର ଚାରିପାଖ ଫାଇଂ ମନେ ହେଉଥିଲେ ବି ଛତା ଧରି 
ଧାଇଁଲା ବେଳକୁ କିଏ ଯେପରି ଆମକୁ ପଛକୁ ରେଲୁଛି । ପ୍ରକୃତରେ ଆମ ଚାରିପାଖରେ 
ଥିବା ପବନ ଛତୀକୁ ପଛକୁ ଠେଲିଧରୁଛି । 
ଏହି ଦୁଇଟି ପରଖରୁ ଆମେ ଜାଣିପାରୁଛ୍ମେ ଯେ ଦେଖି ନପାରିଲେ ବି ଆମ ଚାରିପାଖରେ 


ପବନ ରହିଛି । ଆମେ କେବଳ ତାକୁ ଅନୁଭବ କରିପାରିବା । 
A ENO as Otani cl DG DO APE SNe GPa PEE Pin aa ai Mle OE CRP NG De Pe PE Ss af NEN tk G2 TASS, 
୮ ଦାତ ପାଆନ୍ତାରେ ବିଜ୍ଞାନ 


ପବନର ବି ଜାଗା ଦରକାର 


ସବ୍ର ଜିନିଷର କିଛି ଜାଗା ଦରକାର । ତେଣ୍ମ ପବନର ବି କିଛି ଜାଗା ଦରକାର ହେଉଥିବ । ସେ 
ଆମକୁ ଦେଖାଯାଏ ନାହି ବୋଲି ଆମେ ଭାବ୍ରନ୍େ ଯେ ତା'ର କୌଣଗି ଜାଗା ଦରକାର ନାହିଁ । 


a 


ଗୋଟିଏ ପରଖ କରି ଆମେ ଦେଖିବା ଯେ ପବନର ବି ଦିଛି ଜାଗା ଦରକାର । 


କ'ଣ ଦରକାର 
ସରୁ ମୁହଁବୀଲା ବୋତଲ, ବାଲ୍‌ଟିଏ ପାଣି 


କିଅରି କରିବ 
ଗୋଟି ସରୁ ମୁହଁ ବାଲା ବୋଡଲ ନିଅ ! ଛତି 
ଏହାକୁ ତଳମୁହାଁ କରି ପାଣି ବାଲଟି ` 
ଭିତରେ ବୁଡ଼ାଇ ଦିଅ। କ'ଣ ହେଲା ? ବୋତଲ 
ଆମେ ଦେଖିବା ଯେ ବୋତଲ ଭିତରକୁ ଫୋଟକା 
ପାଣି ପଶ୍ମ ନାହିଁ । 
ବୋତଲକୁ ଓଲଟାଇଲେ ବଦ୍‌ ବୁଦ ହୋଇ a n 
ଫୋଟକା ବାହାରିବ ଏବଂ ବୋତଲ ବୋତଲରେ ପାଣି ପଶିବା ବେଳେ ସେଅରୁ 


ଭିତରେ ଧୀରେ ଧୀରେ ପାଣି ଉରିଯଥିବ । ପବନ ଫୋଟକା ଆକାରରେ ବାହାରିଆସେ । 

୪୦ରି କାନ୍ଦିକି 
ଆମେ ପ୍ରଥମରୁ ଖାଲିଥିବା ଗୋଟିଏ ସରୁ ମୁହାଁ ବୋତଲ ନେଇଥିଲେ । ଖାଲି ଜଣା 
ଯାଉଥିଲେ ବି ସେଥିରେ ପବନ ଭରି ରହିଥିଲା । ବୋତଲକୁ ତଳମୁହ୍ରୀ କରି ବୃଡ଼ାଇବାରୁ 
ପାଣି ବୋତଲ ଭିତରକୁ ପଗିପାରିଲା ନାହିଁ । ବୋତଲର ମୁହଁ ଉପରକୁ କଲାରୁ ପାଣି 
ପଶିବାକ୍ର ଚେଷ୍ଟା କଲୀ ଓ ବୋତଲ ଭିତରେ ଥିବା ପବନ ବି ବାହାରକୁ ଯିବାକୁ ଚେଞ୍ଜ 
କଲା । ତେଣୁ ବୋଡଲର ମୁହଁ ପାଖରେ ପାଣି ଓ ପବନର ଏକ ପ୍ରକାର ଠେଲାପେଲା 
ଲାଗିଲା । ଆମକୁ ଏନ୍ଦରା ପାଣି ଫୋଟକା ଭାବରେ ଦେଖାଗଲା ଏବଂ ବୋତଲର ମୁହଁ ସରୁ 


—~ 


ଥିବାରୁ ଶର ବି ଶୁଣାଗଲା । ଏହାର ଅର୍ଥ ପବନର ବି କିଛି ଜାଗା ଦରକାର । 


ହାତ ପାଆନ୍ତାରେ ବିଜ୍ଞାନ ¡୯ 


ଯାଦ୍ର ରୁମାଲ 


ପାଣି ଭିତରେ ଯଦା ବୃଡ଼ାଇଲେ ଓଦା ହୋଇଯିବା କଥା । କିନ୍ତ ଆମର ଗୋଟିଏ ଯାଦୁ ରୁମାଲ ଅଛି। 
ତାଢ଼ୁ ପଣି ଭିତରେ ବ୍ରଡ଼ାଳଲେ ବି ଓଦା ହେବନାହି। ଏବେ କରି ଦେଖିବା । 


କ'ଣ ଦରକାର 
ଗୋଟିଏ ଗିଲାସ, ରୁମାଲ, ପାଣି ବାଲ୍ଟି 


କିପରି କରିବ 
ଗୋଟିଏ ଗିଲାସ ନିଅ । ଗିଲାସର ତଳ ପଟଟି 
ଯେତେ ସରୁ ହେବ ସେତେ ଭଲ । ଗୋଟିଏ 
ରୁମାଲ ସେ ଗିଲାସ ଭିତରେ ପୂରାଇ ଭଲ କରି 
ତଳକୁ ଦାବି ଦିଅ ଯେପରି ଗିଲାସର ମୁହଁ ତଳକୁ 
କଲେ ବି ରୁମାଲଟି ଖସିପଡ଼ିବ ନାହିଁ । ଏବେ 
ଗୋଟିଏ ପାଣି ବାଲ୍‌ଟିରେ ଗିଲାସଟି ତଳମୁହା 
କରି ପୂରାଅ । ସେହିପରି ସିଧା ବାହାର କରି 
ଆଣ । ଗିଲାସ ଭିତରେ ଥିବା ରୁମାଲଟି ଓଦା 
ହୋଇନଥିବ । ପାଣି ବାଲ୍‌ଟି ଭିତରୁ ଗିଲାସଟି 
ବାହାର କରିବା ବେଳେ ଦେଖିବ ଯେପରି ତାହା ଗିଲାସରେ ପବନ ଥିବାରୁ ରୁମାଲଟି 
ବଙ୍କା ହେବନାହିଁ। ଅଳ୍ଵ ଟିକିଏ ବି ବଙ୍କା ଓଦା ହେଲାନାହିଁ । 
ହୋଇଗଲେ ଗିଲାସ ଭିତରକୁ ପାଣି ପଶିଯିବ ଓ 
ରୁମାଲ ଓଦା ହୋଇଯିବ । 


୦ରି କାନ୍ଦିକି 
ଗିଲାସରେ ରୂମାଲ ରହିଛି ଓ ତା' ଉପରକ୍ୂର ପବନ ରହିଛି । ଗିଲାସଟିକୁ ତଳ ମୁହାଁ କରି 
ପାଣି ଭିତରେ ପୁରାଇଲା ବେଳେ ରୁମାଲ ଓ ପାଣି ମଝିରେ ପବନ ରହିଯାଉଛି । ସେଥିପାଇଁ 
ରୁମାଲଟି ଓଦା ହେଉନାହିଁ । କିନ୍ୁ ଗିଲାସଟିକ୍ର ଟିକିଏ ବଙ୍କେଇ ଦେଲେ ସେଥିରେ ପାଣି 
ପଶିଯିବ ଓ ରୁମାଲ ଓଦା ହୋଇଯିବ । 


୧୦ ଦାତ ପାଆନ୍ତାରେ ବିଜ୍ଞାନ 


ପାଣି ଗିଲାସ ମୂହଁରେ ପୋଷ୍କାର୍ଡ 


ଗିଲ୍ଲାସ ମୁହଁରେ ଖଣ୍ଡେ କାଗଜ ରଖି ପାଣି ଅଟକାଇବାକୂ ଚେଷ୍ଟା କରିବା । 
କେତେ ପାଣି ଧରି ପାରିବା ତାହା କରି ଦେଖିବା । 


କ'ଣ ଦରକାର 
ଗୋଟିଏ କାଚ ଗିଲାସ, ପୁରୁଣା ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡ, ପାଣି 
କିଯରି କରିବ 
କାଚ ଗିଲାସରେ ପାଣି ଭଝ୍ଜି କରି ପୋଷ୍ଟକାର୍ତଟିକୁ 
ଗିଲାସ ମୁହଁରେ ଦିଅ । ବାଁ ହାତର ପାପୁଲି 
ଗିଲାସ ମୁହଁରେ ଥିବା ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡ ଉପରେ ଦିଅ 
ଏବଂ ଡାହାଣ ହାତରେ ଗିଲାସଟିକୁ ଧରି 
ଓଲଟାଇ ଦିଅ । ଏବେ ଧୀରେ କରି ବୀ ହାତ 
ପାପୁଲିକୁ କାଢ଼ିନିଅ। କ'ଣ ହେଲା ? ଗିଲାସର 
ପାଣି ତଳକୁ ପଡ଼ିଲା କି ? | 
ଏଥର ଅଧା ଗିଲାସ, ଚଉଠେ ଗିଲାସ ପାଣି, 


ପରୀକ୍ଷା କର । କ'ଣ ହେଉଛି ଲକ୍ଷ୍ଯ କର । ପାରୁନଥିବାରୁ ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡଟି ଖସୁ ନାହିଁ । 
ପରି କାନିକ 


ପାଣିଭରା ଗିଲାସକ୍ର ଓଲଟାଇବା ମାଡ଼େ ଟିକିଏ ପାଣି ବାହାରି ଆସି ଗିଲାସ ଧାରରେ ଲାଗି 
ରହୁଛି । ଗିଲାସ ଭିତରେ ସେତିକି ଶୂନ୍ୟ ସ୍ଥାନ ସୃଷ୍ଟି ହେଉଛି । ସେହି ଶୁନ୍ଯ ୍ଥାନକ୍ର ଭରିବା 
ପାଇଁ ଦାହାରର ପବନ ପଗିବାକୂ ଚେଷ୍ଟା କରୁଛି । କିନ୍ତୁ ପୋଷ୍କାର୍ଡ ବାଟ ବନ୍ଦ କରି 
ରଖୁଛି । ପୋଷ୍ଟକାର୍ତଟି ଖସିବା ପାଇଁ ଭିତରର ପାଣି ବାହାରକୁ ଆସିବା ଦରକାର ଓ ବାହାରୁ 
ପବନ ବି ଭିତରକୁ ଯିବା ଜରୁରୀ । ଏହା ହୋଇ ନ ପାରିବାରୁ ପୋଷ୍ଟକାର୍ତଟି ଖସୁନାହି। 
ଗିଲାସରେ ଯେତେ ଅହ୍ଳା ପାଣି ଥିଲେ ବି ତାହା ଶୂନ୍ଯ ୟ୍ଥାନ ସୃଷ୍ଟି କରିବାକୁ ଯଥେଷ୍ଟ ତେଣୁ 
ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡ ପଡ଼ନାହିଁ । କିନ୍ତୁ ଶୁଖିଲା ଗିଲାସରେ ଶୂନ୍ଯ ୟାନ ସୃଷ୍ଟି କରିବା ପାଇଁ ପାଣି- 
ନଥିବାରୁ ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡ ଖସିପଡ଼ଛି । 


ହାତ ପାଆନ୍କାରେ ¬ ବିଜ୍ଞାନ ୧୧ 


6 ବୋତଲରେ ପାଣି ଉରିବା 


ବୋତଲ ମୁହଁରେ କାହାକ୍କୀଟିଏ ରଖି ପାଣି ଭରିବା ବେଶ୍‌ ସହଜ କାମ । କିତ୍ଗ କାହାଳୀରେ ବିଛି 
ଲଗେଇଦେଲେ ଆଉ୍ତ ପାଣି ଭରି ହେବନାହିଁ । ଏବେ ଏହି ପରଖଟି କରି ଦେଖିବା । 


କ'ଣ ଦରକାର 
ଗୋଟିଏ ସରୁ ମୁହଁବାଲା କାଚ ବା ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ବୋତଲ, ଗୋଟିଏ କାହାଳୀ, କିଛି ଚକଟା ଅଟା 


ଜିଅରି କରିବା 


ଗୋଟିଏ ସରୁ ମୁହଁବାଲା ବୋତଲ ମୁହଁରେ 
କାହାଳୀ ଦେଇ ସେଥିରେ କିଛି ପାଣି ଭି କର । 
ପାଣି ବେଶ୍‌ ସହଜରେ ବୋତଲ ଭିତରକୁ 
ପଗିବ । ଏବେ ବୋତଲକୁ ଖାଲି କରିଦିଅ । 
କାହାଳୀଟିକୁ ଆଗ ପରି ବୋତଲ ମୁହଁରେ ଦିଅ । 
କାହାଳୀ ଓ ବୋତଲ ମୁହଁର ଫାଙ୍କା ଜାଗୀକୁ 
ଅଟା ଚକଟା ଦେଇଁ ଭଲ କରି ବନ୍ଦ କରିଦିଅ । 
ଦେଖ ଯେପରି ପବନର ବାଟ ପୂରାପୂରି ବନ୍ଦ 
ହୋଇଯିବ । ଏବେ କାହାଳୀ ଦେଇ ବୋତଲ 
ଭିତରକୁ ପାଣି ଢାଳ । କ'ଣ ହେଲା ? ଅଳ୍ଟ କିଛି 
ପାଣି ଗଲା ପରେ ବୋତଲ ଭିତରକୁ ଆଉ ପାଣି 
ପଶିବ ନାହିଁ। ଏବେ ସେହି ଅଟା ଚକଟା 
ମଝିରେ ଗୋଟିଏ ଛୋଟ କଣା କରିଦିଅ ଏବଂ 
ପୁଣି କାହାଳୀ ଦେଇ ପାଣି ଢାଳ ଓ କ'ଣ 
ହେଉଛି ଲକ୍ଷ୍ଯ କର । 


ଏପରି କାନଦିକି 
ବୋତଲ ଭିତରକୁ ପାଣି ଢାଳିଲା ବେଳେ ତା” ଭିତରେ ଥିବା ପବନ ବାହାରକୁ ବାହାରି 


କାହାଳୀ 
ଅଟା ଚକଟା 


ପ୍ରାଷ୍ଚିକ ବୋତଲ 


ଅଟା ଚକଟା ଦେଇ ମୁହଁ ବନ୍ଦ 
କରିଦେଲେ କାହାଳୀରୁ ପାଣି ଆଉ 
ବୋତଲ ଭିତରକୁ ପଡ଼ିବ ନାହିଁ । 


୧୨ 


ହାତ ପାଆନ୍ତାରେ ବିଜ୍ଞାନ 


ଯାଏ । କିନ୍ତୁ ଅଟା ଚକଟା ଦେଇ ବାଟ ବନ୍ଦ କରିଦେବାରୁ ପବନ ବାହାରିବା ପାଇଁ ରାସ୍ତା 
ପାଏ ନାହିଁ । ତେଣୁ ବୋତଲ ଭିତରକ୍ର ପାଣି ଭଦ୍ଧି କରି ହୁଏନାହି । କିନ୍ଧୁ ସେଥିରେ ଗୋଟିଏ 
କଣା କରିବା ଯୋଗୁଁ ପବନ ବାହାରକୁ ବାହାରିବା ପାଇଁ ବାଟ ପାଏ ଏବଂ ପାଣି ବୋତଲ 
ଭିତରକୁ ପଗିଥାଏ ¦ 


ପାଣିକୁ ଧରିଳି କିଏ 


ପାଣିକୁ ଗିଲ୍ଲାସ ବୋତଲ, ବାଲଟି ଆଦିରେ ରଖିହେବ । ଢିନ୍ଧ ପାଣିକୁ ଉପରକୁ ଉଠାଇ ରଖି ହେବ 
ବି ? ଏହି ପର୍ଖରେ ଆମେ ପାଣିକୁ ଉଠାଇ ରଖିପାରରିବା । ଏବେ ଆସ କରି ଦେଖିବା । 


କ'ଣ ଦରକାର 
ଗୋଟିଏ କାଚ ଗିଲାସ, ପାଣି ବାଲ୍ଟି ପାଣି ଗିଲାସ 
କିଥରି କରିବ 
ଗିଲାସରେ ପୂରା ପାଣି ଭି କରିଦିଅ । 
ବର୍ମାନ ଗିଲାସକୂ ପାଣି ବାଲ୍‌ଟିରେ 
ଓଲଟାଇ ରଖ ଯେପରି ଗିଲାସର 
ଚଉଡ଼ା ମୁହଁଟି କେବଳ ପାଣିରେ ବୃଡ଼ି 
ରହିବ । ଦେଖିବ ଗିଲାସ ଭିତରୁ ପାଣି 
ବାଲ୍‌ଟି ଭିତରକୁ ଆସିବ ନାହି । ବାଲଟି 
ଉପରେ ଗିଲାସରେ ପାଣି ଗୋଟିଏ 
ସ୍ତମୃ ଉଳି ଉଠି ରହିଥିବ । 


ବାୟୁମଣ୍ଡଳର ଚାପ ଯୋଗୁ 
ପାଣି ଗିଲାସରୁ ପଡ଼ିବ ନାହିଁ 


ଏପରି କାନ୍ଦିକି 
ବାଲ୍ଟିର ପାଣି ଉପରେ ବାୟୁ ଚାପ ପଡ଼ିଥାଏ । ଏହି ଚାପ ଗିଲାସରେ ପାଣିକୁ ଖସିବାକୁ 
ଦିଏ ନାହିଁ । ବାୟୁମଣ୍ଡଳର ଚାପ ପ୍ରାୟ ୧୦ ମିଟର ଉଚ୍ଚ ପାଣିର ସ୍ତମ୍ୃକୁ ଧରି ରଖିପାରେ । 


OOO OOO OO OOOO 
ଦ୍ରାତ ପାଥଥ/ନ୍ତାରେ ବିଜ୍ଞାନ ୧୩ 


ପଯାଦ୍ର ପାଣି ଡବା 


ଯାଦରକରମାନେ ଗୋଟିଏ ଗଡ଼ରୁ ଭାରତର ବିଭିନ୍ନ ନଲ୍ତର ପଣି ବାହ୍ଦାର କରନ୍ତି । କିନ୍ତ ବିଛି ଭୁଲ କହିଲେ 
ସେଥିରୁ ପଣି ବାନ୍ଦାରେ ନାହିଁ। ଆମକୁ ବହୁତ ଆଶ୍ଚର୍ଯ୍ୟ ଲାଗିଲେ ବି ଖେଳଟି ବହୁତ ସହଢ । 
କ'ଣ ଦରକାର 


ଗୋଟିଏ ଗୋଲ ଓସାର ମୁହାଁ ତବା ପ୍ରାୟ ୨୦୦ ମି-ଲିଂ ଧରୁଥିବା ପ୍ଲାର୍ଚିକ ଡବା ବା ପାନ 
ମସଲା ଡବା), ସରୁକଣ୍ଢା, ହୁଡୁଡ଼ି, ପାଣି 


କିପରି କରିବ 
ଡବାର ଖୋଳଟିକୁ କାଢ଼ି ଦିଅ। ଡବାର 
ଖୋଳରେ ସରୁ କଣ୍ଟାରେ ୮/୧୦ଟି ଛୋଟ 
ଛୋଟ କଣା କର । ଟିଣ ଡବା ହେଲେ 
ହାତୁଡ଼ିରେ କଣ୍ଟା ପିଟି କଣା କରାଯାଇ ପାରିବ, — ମହମବତୀ 
ପ୍ଲାଶ୍ଚିକ ଡବା ହୋଇଥିଲେ କଣ୍ଟାକୁ ନିଆଁରେ ’ 
ଗରମ କରି କଣା କରିହେବ । ତବାର ତଳ 
ପଟରେ ଗୋଟିଏ ଛୋଟ କଣା କର । ତଳେ 
ଥିବା କଣାରେ ଆଙ୍ଗୁଠି ଟିପ ରଖି ଡବାରେ 
ପାଣି ଭରି ଦିଅ। ପାଣିଭରା ଡବାରେ + 
ଖୋଳଟିକୁ ଭଲ କରି ବନ୍ଦ କରିଦିଅ । ତଳ ॥ 
କଣାରେ ଟିପ ରଖି ତବାକୁ ଓଲଟାଇ ଦିଅ । i! 
କ'ଣ ହେଲା ଲକ୍ଷ୍ଯ କର । ତଳକୁ ଥିବା ଡବା ' _ 

a as Lis ଉପର କଣାକ ବନ୍ଦ କରଦେଲେ 

ଖୋଳରେ ଏତେ କଣା ଥିଲେ ବି ପାଣି ପଡ଼ିବ ତଳ ପାଣି ପଡିବ କାହିଁ । 
ନାହିଁ। ଡବା ତଳର କଣାରୁ ଆଙ୍ଗୁଠି na . 
କାଢ଼ି ଦିଅ । ଏବେ କ'ଣ ହେଲା ? ଖୋଳର କଣା ବାଟ ଦେଇ ପାଣି ଝରିବ । ଉପର କଣା 
ଉପରେ ପୂଣି ଆଙ୍ଗୁଠି ଟିପ ଦେଇ ତାହା ବନ୍ଧ କରିଦେଲେ ପାଣି ଝରିବା ବନ୍ଦ ହୋଇଯିବ । 


ଉପର କଣା 


ଡବା 


1 ଗଖୋଳରେ ଜଣା 


ପରି କାନ୍ଦିକି 
ପ୍ରଥମେ ଡବାରେ ପାଣି ଭଝ୍ିି ହୋଇ ରହିଥିଲା । ଉପରେ ଥିବା କଣାରେ ଟିପ ଥିବାରୁ 


୧୪ ହାତ ପାଆନ୍ତାରେ ବିଜ୍ଞାନ 


ସେବାଟେ ପବନ ପଶି ପାରୁନଥିଲା । ତେଣୁ ତଳ କଣା ଦେଇ ପାଣି ବାହାରି ପାରୁନଥିଲା ! 
ଉପର କଣାରୁ ଆଙ୍ଗୁଠି ଉଠାଇ ନେଲେ, ପବନ ସେହି କଣା ବାଟେ ଭିତରକୁ ଯାଉଛି ଏବଂ 
ତଳ କଣା ବାଟ ଦେଇ ପାଣି ବାହାରକୁ ଯାଉଛି । 


ବେଶୀ ବଳୁଆ କିଏ 


~ ~ 


ବେଲୁନ ଫ୍ରକଂବାକ୍ର ସମସ୍ତକୁଂ ମକା ଲାଗେ । ବେଲୁନଟିଏ ଯେ ବେହି ବି ଫ୍ରକଂପାରିବ । ଢିନ୍ଧ ବେଳେ 


rଏ 


ବେଳେ ଏପରି ହେବ ଯେ ସାଧାରଣ ବେଲୁନଟିଏ ମଧ୍ଯ ଫୁଢିଂବା କଶ୍ଚକର ହେବ । 


କ'ଣ ଦରକାର 
ସରୁ ମୁହଁବାଲା ଖାଲି ବୋତଲ, ବେଲୁନ, ରବର ବ୍ଯାଣ୍ଡ 

କିପରି କରିବ 
ଗୋଟିଏ ସରୁ ମୁହଁବାଲା ବୋତଲ ନିଅ । ସୋଡ଼ା 
ବୋତଲ ହେଲେ ଉଲ । ବୋତଲଟିକ୍ୁ . ଭଲ କରି 
ଶୁଖାଇଦିଅ । ବୋତଲ ଭିତରେ ବେଲୁନଟି ପୂରାଇ 
ତା'ର ମୁହଁଟିକୁ ବାହାରକୁ ରଖ । ବେଲ୍ମନର ଖୋଲା 
ମୁହଁକୁ ବୋତଲର ମୁହଁ ଉପରକୁ “ ଓଲଟାଇଦିଅ । 
ରବର ବ୍ଯାଣ୍ଡ ଦେଇ ବେଲୁନଟିକୂ ବୋତଲ ସହ 
ବାଷିଦିଅ । ବେଲୁନର ଦେହ ବୋଡଲ ଭିତରକୁ ଝୁଲି 
ରହୁଥିବ । ଏବେ ବେଲୁନଟିକୁ ଫୁଳିଂ ଫୁଲାଇବାକୁ 
ଚେଷ୍ଟା କର । ଯେତେ ଜୋରରେ ଫୁଳଢ୍କିଂଲେ ବି 
ବେଲୁନଟି ଫୁଲିବନାହି । 


ବୋତଲ ଭିତରେ ରଗି ଫ୍ରଙ୍ଗିଲେ 
ବେଲୁନଟି ଫଲିବନାହି। 


ପରି କାନ୍ଦିଜି 
ବୋତଲର ଭିତରର ପବନ ବେଲୁନର ବାହାରକ୍ର ଘେରି ରହିଛି । ବେଲୁନକ୍ର ଫୁଲାଇବାକୁ 
ଚେଷ୍କା କଲାବେଳେ ସେହି ପବନ କୁଆଡ଼େ ଯିବାକ୍ୂ ବାଟ ପାଉନାହିଁ । ତେଣୁ ବେଲୁନ ବା 
ବୋତଲ ଭିତରକୁ ଆଉ ପବନ ଯାଇପାରୁ ନାହିଁ, କି ବେଲୁନଟି ଫୁଲୁ ନାହିଁ । 


Re re rE CEO EET SE EER utGst = gets PEP mGtaPRG MPAME em Ae Fg yt. nee {cit 22nd CE ae EE TENE ERA 
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ବେଲୁନ ଫୁଂଲାଇବା 


ଗୋଟିଏ ବେଲୁନ ଫ୍ରଲଲାଇବା ବେଶ୍‌ ସହଢ । ଆମେ ପିଲାଦିନେ କେତେ ବେଲୁନ ଫୁୂଲ୍ଲାଇଥିବା । କିନ୍ତୁ 
ଆମର୍ତ ଏହି ଯାଦୁ ବେଲୁନକ୍ୂ ଫୁଲାଇବା ଏତେ ସହଢ ବୁହେଁ । ଏବେ ଚେଷ୍ଟା କରି ଦେଖିବା । 


କ'ଣ ଦରକାର 
ସୋଡ଼ା ଷ୍ଟ ଦୁଇଟି, ବେଲୁନ, ସେଲୋଟେପ, ସୂତା, ବାଲ୍‌ଟି, ପାଣି 

କିପରି କରିବ 
ସୋଡ଼ା ଷ୍ଖ ଦୁଇଟିକୁ ସେଲୋଟେପ 
ସାହାଯ୍ଯରେ ଲମ୍ବ ବାଗରେ ଯୋଡ଼ିଦିଅ । 
ଯେପରି ତାହା ଦୁଇଗୁଣ ଲମ୍ବା 
ହୋଇଯିବ । ଏହି ଲମ୍ବା ଷ୍ଟାର ଗୋଟିଏ 
ମୁଣ୍ଡ ବେଲୁନ ଭିତରେ ପୂରାଅ । 
ବେଲୁନର ମୁହଁ ଷ୍ଟ ସହ ଭଲ କରି 
ବାନ୍ଷିଦିଅ। ଧ୍ଯାନ ଦିଅ ତଝ୍ଖଟି ଯେପରି 
ଚିପି ହୋଇ ବନ୍ଦ ହୋଇନଯାଏ । ଏବେ 


ପାଣି ଭିତରେ ରଖି 


ନଜ 
nN i ଫଟ ଫଲାଇବା ବହୁତ କଙ୍ଖ । 
ଏହି ଲମ୍ବା ନଳୀ ଦେଇ ବେଲୁନଟି ¢ 


ଫ୍ରଳିଂବା ପାଇଁ ଚେଷ୍ଟା କର । ଫୁଙ୍କିବା 
କେତେ ସହଜ ବା କେତେ କଷ୍ଟ ହେଉଛି ଲକ୍ଷ୍ଯ କର । ବାଲ୍‌ଟିରେ ପାଣି ରଖି ଏବେ 
ବେଲୁନଟି ତା' ଭିତରେ ରଖ ଓ ଫୁଙ୍କିବାକୁ ଚେଞ୍ା କର । ଏଥର କଂଣ ହେଲା ? 


ପରି କାନ୍ଦିଳି 
ପୃଥିବୀର ପୂରା ବାୟୁମଣ୍ଡଳର ଓଜନ ପବନର ଚାପ ଭାବରେ ଆମ ଉପରେ ପଡ଼େ । ପାଣି 
କିନ୍ତୁ ପବନଠାରୁ ଅଧିକ ଓଜନ । :ବେଲୁନକୁ ପବନରେ ରଖି ଫ୍ରଙ୍କିବା ବେଳେ ତାହା 
ଫୁଲିବା ପାଇଁ ପବନକୁ ଠେଲିଆାଏ । ଏହି ସମୟରେ ପବନ ପକାଉଥିବା ଚାପକୁ କାଟି ଆମ 
ଫସଫରସ ବେଲୁନକୂ ଫୂଲାଇପାରେ ! କିନ୍ତୁ ପାଣି ଭିତରେ ରଖି ଫୁଙ୍କିଲାବେଳକୁ ଚାପ 
ବନ୍ଦୁତ ବଢ଼ିଯାଏ । ତେଣୁ ପାଣିକୁ କଡ଼କୁ ଠେଲି ବେଲୁନକ୍ର ଫୁଲାଇବା ଅଧିକ କଷ୍ଟ ହୁଏ । 
rr 
୧୬ ଦ୍ାତ ପାଆନ୍ତାରେ ବିଜ୍ଞାନ 


କିଏ ବେଶୀ ପିଲବ 


ଖରାଦିନେ ନଳୀରେ ସର୍ବବତ ପିଇବାକୁ ଭଲ ଲାଗେ । ତେବେ ସାଙ୍ଗମାନକଂ ସହ ପିଇବା ବେଳେ 
ବିଏ ବେଶୀ ପିଇପାରିବ ବାଢି ମାରିବା ପାଇଁ ବହୁତ ମଜା ଲାଗେ । ଏହି ପରଶଖଟି କରି ଦେଖିବା 
କିଏ ବେଶୀ ପିଇପାରିବ । 


କ'ଣ ଦରକାର 
ଦୁଇଟି ଗିଲାସ, ଦୃଇଟି ସୋଡ଼ା ଝ୍ଖ, ପିନ କଣ୍ଢା ବା ବ୍ଲେଡ୍‌ 

କିଅରି କରିବ 
ଦୁଇଟି ସୋଡ଼ା ଙ୍ଖ ନିଅ । ଗୋଟିକର 
ଉପର ମୁଣ୍ଡରୁ ଟିକିଏ ତଳକୁ କଣ୍ଢାରେ 
ଫୋଡ଼ି ବା ବଲେଡ୍ରେ କାଟି ନଛ୍ଧୋଟ କଣା 
କର । ଦୁଇଟି ଗିଲାସରେ ସରବତ ରଖି 
ନଳୀ ଦୁଇଟି ରଖ । ଦେଖିବ ଯେପରି 
ଷ୍ଟର କଣା ସରବତର ଉପରକୁ 
ରହିଥିବ । କଣାବାଲା &୍ଖ ଥିବା ଗିଲାସ 
ଜଣେ ସାଙ୍ଗକୁ ପିଇବା ପାଇଁ ଦିଅ ଓ 
ଆରଟିରୁ ତୁମେ ନିଜେ ପିଅ । କିଏ ଆଗ 
ପିଇପାରିଲା ? ତୁମ ସାଙଂ ମୋଟେ ତଟରେ କଣା ଥିଲେ ପାଣି ପିଇପାରିବ ନାହିଁ। 
ପିଇପାରିବ ନାହି । 


୪ଅରି କାନ୍ଦିକି 
ନଳୀରେ ପିଇବା ବେଳେ ଆମେ ଶୋଷିବା ଯୋଗୁ ତା' ଭିତରର ପବନ ଶୋଷି ହୋଇଯାଏ 
ଓ ସେଠାରେ ଶୁନ୍ଯମ୍ଭାନ ସୃଷ୍ଟି ହୁଏ । ସେହି ୟ୍ଥାନକୁ ପୂରଣ କରିବା ପାଇଁ ଗିଲାସରୁ ପାଣି 
ଉଠିଆସେ । କିନ୍ତୁ ତ୍ରରେ କଣା ଥିଲେ ସେ ବାଟରେ ପବନ ପଶିଆସେ । ତେଣୁ ଶୋଷିବା 
ବେଳେ ଆଉ ଶୁନ୍ଯୟାନ ସୃଷ୍ଟି ହୁଏନାହିଁ ଓ ତଳୁ ପାଣି ମଧ୍ଯ ଉଠେନାହିଁ । 


ହାତ ପାଆନ୍ତାରେ ବିଜ୍ଞାନ ୧୭ 


ବେଲୁନ ଝୂଲାଏ କପ୍‌ 


କୌଣସି ଜିନିଷବ୍ୁ ସୂତା ବା କଣ୍ଟା ସାହାଯ୍ୟରେ ଝୁଲାଇବା ସହଢ । କିନ୍ଧ ଗୋଟିଏ ବେଲୁନ 
ସାହାଯ୍ୟରେ ବି ଦୁଇଟି ଚା' କପ ଝୁଲି ପାରିବ । କଥାଟି ଶୁଣିବା ବେଳକୁ ଟିଜିଏ ଅଡ଼ଆ ଲାଗୁଛି । 
ଏବେ ଖେଳଟି କରି ଦେଖିବା । 


କ'ଣ ଦରକାର 
ଦୁଇଟି ଏକା ଆକାର ଓ ଓଜନର ଚା' କପଟ ଗୋଟିଏ ବଡ଼ ବେଲୁନ 


କିଅର୍ଦି କରିବ 
ଗୋଟିଏ ବଡ଼ ବେଲୁନ ଫୁଙ୍କ । ବେଲୁନଟି 
ଫୁଲିବା ସମୟରେ ଭଣେ ସାଙ୍ଗକୂ କୃତ ସେଥିରେ 
ଦୁଇଟି ଚା' କପ୍‌ ଲଗାଇ ଧରିବ । ବେଲୁନଟି 
ପୂରା ବଡ଼ ହୋଇଗଲେ ତା'ର ମୁହଁକୁ ସୂତାରେ Va 
ବାନ୍ଧିଦିଅ । କପ୍‌ ଦୂଇଟି ସେଥିରୁ ଝୁଲି ରହିବ । 
ରି କାନ୍ଦିକି 


ଅଧ୍ୟାଫ୍ରଲା ବେଲୁନର ବେଶୀ ଅଂଶ କପ୍‌ ଭିତରେ 

ଥିଲା । ବେଲୁନ ଫୁଲିବା ଯୋଗୁଁ ତାହା ଭିଡ଼ିହ଼ୋଇ 

କପ୍ର ବାହାରକୁ ଆସିଲା । କପର ମୁହଁରେ 

ବେଲୁନ ଚିପିହୋଇ ଲାଗିଥିବାରୁ କପ୍‌ ଭିତରକୁ ` 
ପବନ ଯାଇପାରିଲା ନାହି । ଫଳରେ ବେଲୁନ 

ଭିତରେ ପବନର ଚାପ କମିଗଲା ଏବଂ ବାହାରେ ବେଲୁନ ପାଖରେ କପ୍‌ ରଖି ବେଲୁନକୁ 
ପବନର ଚାପ ଅଧିକ ରହିଲା । ବାହାରର ପବନ ଫୁଙ୍କିଲେ ସେଥିରେ କପ ଦୁଇଟି ଝୁଲି 
କପ୍‌ ଭିତରକୁ ପଶିବାକୁ ଚେତ୍ଟ୍ଯ କରିବାରୁ କପ୍‌ ରହପାରବ । 

ଦୁଇଟି ବେଲୁନ ଦେହରେ ଚିପି ହୋଇ ରହିଲେ । 

ସେଥିପାଇଁ କପ୍‌ ଦୂଇଟି ବେଲୁନରୁ ଝୁଲି ରହିପାରିଲା । 


ଚା' କପ୍‌ 


୧୮ ଦନ୍ଦାତ ପାଆନ୍ତାରେ ବିଜ୍ଞାନ 


ବିଜା ଫୁଂକଂରେ ବେଲୁନ ଫୁଲା 


ବେଲୁନଟିଏ ଫ୍ରକିଂଦେଲେ ଫ୍ରଲିଯାଏ। କିତ୍ଧ ନଫରଳିଂଲେ ବି ବେଳ୍ୁନ ଫ୍ରଲିପାରିବ । ଏହା ତ ବହୁତ 
କଶ୍ଠ କାମ ରଳି ଲାଗୁଛି । ଏବେ କରି ଦେଖିବା । 


କ'ଣ ଦରକାର 


ଗୋଟିଏ ବୋତଲ ଯୋହାର ତଳ ଚଉଡ଼ା ଥିବ କିନ୍ତୁ ମୁହଁ ସରୁ ହୋଇଥିବ), ଅଟା ଚକଟା, 
ଦୁଇଟି କାଚ ବା ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ନଳୀ (ଗୋଟିଏ ଛୋଟ ଓ ଆରଟି ବଡ଼), ବେଲୁନ 
ଜିଅରି କରିବ 

ପ୍ରଥମେ ବଡ଼ ନଳୀର ଗୋଟିଏ ପଟେ 
ବେଲୁନଟିଏ ବାନ୍ଧିଦିଅ। ଏବେ ବେଲୁନ ବନ୍ଧା 
ପଟଟି ବୋତଲ ଭିତରେ ପୂରାଅ । ବେଲୁନଟି 
ପାଣି ଭିତରେ ବୁଡ଼ି ରହିଲା ଭଳି ବୋତଲ 
ଭିତରେ ଅଧା ଯାଏଁ ପାଣି ପୂରାଇଦିଅ । ଆର 
ନ୍ଧୋଟ ନଳୀକୁ ବୋତଲ ଭିତରକୁ ଠିପି 
ପାଖରୁ ଅଳ୍ବ ତଳ ଯାଏଁ ପୂରାଅ । ବୋତଲ 
ମୁହଁରେ ଅଟା ଚକଟା ଦେଇ ଭଲ କରି ବନ୍ଦ 
କରିଦିଅ ଯେପରି ତା ଭିତରକୁ ପବନ 
ପଶିପାରିବ ନାହିଁ। ଏବେ ବୋଡଲକୁ 


A , A ବୋତଲରୁ ପାଣି ବାହାରି ଗଲେ ଭିତରର 
ଓଲଟାଇ ଦଅ ଓ କଣ ହେଉଛ ଲକ୍ଷ୍ଯ କର । ବେଲନଟି ଆପେ ଆପେ ଅଫଲିଯିବ । 


୦ରି କାନିକି 
ଛୋଟ ନଳୀ ବାଟେ ବୋତଲର ପାଣି ବାହାରକୁ ବାହାରି ଆସିବ । ପାଣି ସରିବା ବେଳକୁ 
ବେଲୁନଟି ଫୁଲି ଯାଇଥିବ । କାରଣ ବୋଡଲରୁ ପାଣି ବାହାରିବା ପରେ ତାଂ ଭିଡରେ 
ଶୃନ୍ଯୟ୍ଥାନ ସୃଷ୍ଟି ହେଲା । ତାହାକୁ ପୂରଣ କରିବା ପାଇଁ ବାହାରର ପବନ ପ୍ରଅମ ଲମ୍ବା 
ନଳୀ ଦେଇ ବୋଡଲ ଭିତରକୁ ଗଲା । ଡ଼ା'ର ସେ ମୁଣ୍ଡରେ ବେଲୁନଟି ବନ୍ଧା ଯାଇଥିବାରୁ 
ପବନ ବେଲୁନ ଭିତରେ ପଶି ତାକୁ ଫୁଲାଇଦେଲା । 


ହାତ 6 ପାଆନ୍ତାରେ" ବିଜ୍ଞାନ ୩ ଜାଣ 


ପବଂଳଜ ର ଚାର 


ସବୁ ଜିଚିଷ ଭଳି ପବନର ବି ଚାପ ରହିଛି । ଢିନ୍ଧ ତାନ୍ଦା ଆମକୁ ଜଣାପଡ଼େ ନାହିଁ। ଆମ ମୁଣ୍ଡ 
ଉପରେ ପବନ ଵେତେ ଚାପ ଦେଉଛି ଜାଣିଲେ ଆଶ୍ଚର୍ଯ୍ୟ ଲାଗିବ । ତେବେ ପବନର ଚାପ ଅଛି 
ବୋଲି ଗୋଟିଏ ମକାଦାର ପରଖରୁ ଆମେ ଅତି ସହଜରେ କାଣିପାରିବା । 


କ'ଣ ଦରକାର 
ଗୋଟିଏ ପୂରା ଖବରକାଗଜ, ଲମ୍ବା କାଠ ପଟି ବା କାଠ ସେଲ୍‌, ଟେବୁଲ 


ଜିଅରି କରିବ 
ଟେବୁଲ ଉପରେ ଗୋଟିଏ ପୂରା 
ଖବରକାଗଜ ଖୋଲି କରି 
ଟେବୁଲ ଧାରକୁ ମିଶାଇ 
ପାରିଦିଅ । ଖବରକାଗଜ 
ବଦଳରେ ଅତି ପଡଳା ରଙ୍ଗୀନ 
କାଗଜ ପୂଜା ସମୟରେ 
ସଜାସଜି ପାଇଁ ଲାଗୁଥିବା) ମଧ୍ଯ 
ନେଇ ଏ କାମଟି କରିହେବ । 
କାଗଜର ତଳେ ଖଣ୍ଡେ ଲମ୍ବା କାଠ 
ପଟି (କାଠସ୍ଭେଲ ବା ଯେକୌଣସି 
ସରୁ ପଟି) ରଖିଦିଅ । ଯେପରି 
ଏହାର ତିନି ଭାଗରୁ ଦୂଇ ଭାଗ 
କାଗଜ ତଳେ ଓ ଏକ ଭାଗ 
କାଗଜ ଓ ଟେବୁଲ ବାହାରକ୍ର 
ଥିବ। ପଟିଟିର ବାହାରିଥିବା 
ଅଂଶ ଉପରେ ଜୋରରେ ଆଘାତ 
କର । କିପରି ଲାଗିଲା ? ଅତି 


୨୦ ଦାତ ପାଆନ୍ତାରେ ବିଜ୍ଞାନ 


ଜୋରରେ ମାରିଲେ କାଠସ୍ଭେଲଟି 
ଭାଗିଂ ଯାଇପାରେ । ଖବରକାଗଜ 
ଖଣ୍ଡକୁ ଅଧା, ଚଉଠ ଆଦି କରି 
ପରଖଟି କର । କେତେବେଳେ 
ଭ୍ଭେଲଟି ସନ୍ଦ୍ରଜରେ ଉଠିଯାଉଛି ? 
କାଗଜ ବଦଳରେ ଗୋଟିଏ 
ପଡଳା ଟିଣ ଖଣ୍ଡ ନେଇ ପରଖଟି 
କର ଓ କ'ଣ ଅଲଗା ହେଉଛି 
ଲକ୍ଷ୍ଯ କର । 


ରି କାନ୍ଦିକି 

ଖବରକାଗଜଟି ପୂରା ଖୋଲି 
ପାରିଦେଲେ ତା'ର କ୍ଷେଡ୍ରଫଳ 
ବଢ଼ିଯାଏ । ଫଳରେ ଏହା 
ଉପରେ ପଡୁଥିବା ପବନର ଚାପ 
ମଧ୍ଯ ଅଧିକ ହୁଏ । କିନ୍ତୁ ଖବର କାଗଉଟି ଯେତେ ଅଧିକ ଜାଗା ମାଡ଼ିବ 
କାଗଜଟିକୁ ଭାଙ୍ଗିଦେଲେ କାଠପଟିକୁ ମାରି ଉଠାଇବା ସେତେ ଅଧିକ କଷ୍ଟ ହେବ | 
କ୍ଷେତ୍ରଫଳ କମିଯାଏ ଓ ଚାପ 

ମଧ୍ଯ କମ୍‌ ହୁଏ । ଏଠାରେ ଆଉ 

ଗୋଟିଏ କଥା ମଧ୍ଯ ହେଉଛି । କାଗଜଟି ବେଶ୍‌ ପତଳା । ପବନର ଚାପ ତାକୁ ଟେବୁଲ 
ଦେହରେ ଜଢଡ଼ାଇ ଧରେ ! କାଗଜ ଓ ଟେବୁଲ ଭିତରେ ଫାଙ୍ଗ ପ୍ରାୟ ରହେନାହିଁ ଓ 
ସେଥିରେ ପବନ ପଶି ପାରେ ନାହିଁ । କିନ୍ତୁ କାଗଜ ବଦଳରେ ପତକଳ୍କା କାଠ ବା ଟିଣ ନେଇ 
ପରଖଟି କଲେ ତାହା ଅଲଗା ହେବ । କାରଣ ସେହି କାଠ ବା ଟିଣ ଟେବୁଲ ଦେହରେ ପୂରା 
ଲାଖିବ ନାହିଁ । ତେଣୁ ତା'ର ତଳକୁ ପବନ ପଶିଯାଏ । ତଳେ ଓ ଉପରେ ପବନର ଚାପ 
ସମାନ ହୋଇଯିବାରୁ ଅଳ୍ବ ଚାପ ଦେଲେ ବି ଟିଣ ବା କାଠ ଖଣ୍ଡକ ସହଜରେ ଉଠି ଯାଏ । 


menses 


ହାତ ପାଆନ୍ତାରେ . ବିଜ୍ଞାନ ୨,୧ 


ପରଷଖନଳୀ ମୂହିରେ ସୋଲ 


ଗୋଲ ତ ବହୁତ ହାଲୁକା । ତାକୁ ତ ଜଣେ ଅତି ସହଜରେ ଫ୍ରଙ୍ଗିଂ ଉଡ଼େଇ ଦେଇ ପାରିବ । କିନ୍ତୁ 
ଗୋଟିଏ ସଚୁମୂନା ବୋତଲ ବା ପରଖନଳୀ ମୁହଁରେ ଛୋଟ ସୋଲ ଶଣ୍ଡେ ରଖି ତାଢ଼ୁ ଫଙ୍କି 
ଭିତରକୁ ପୂରା ପାରିବ ଢି ? ଚେଷ୍ଟା କରି ଦେଶ ତ ! 


କ'ଣ ଦରକାର 
ଗୋଟିଏ ପରଖନଳୀ, ଛୋଟ ସୋଲ ଖଣ୍ଡେ 
କିପରି କରିବ 
ପରଖନଳୀକୁ ଭୁସମାନ୍ତର କରି ଧର । 
ଏହାର ମୁନରେ ଛୋଟ ସୋଲ ଟୁକୃଡ଼ା ସୋଲ ଗଣ୍ଡ 
ଖଣ୍ଡେ ରଖ । ଏବେ ପରଖନଳୀ ଭିତରକୁ 
ଜୋରରେ ଫୁଙ୍କି ସୋଲ ଖଣ୍ଡକୁ ଭିତରକୁ 
ପୂରାଇବାକୁ ଚେଷ୍ଟା କର । କ'ଣ ହେଲା ? 
ଯେତେ ଜୋରରେ ଫୁଳିଂଲେ ବି ସୋଲ 
ଖଣ୍ଡଟି ପରଖନଳୀ ଭିତରକୁ ପଶୁନାହିଁ, 
ବରଂ ବାହାରକୂ ଚାଲି ଆସୁଛି । ଖେଳଟି 


ପରଖନଳୀ 


iH i ପରଖନଳୀ ମୁହଁରେ ସୋଲ ରଖି ଫୁଙ୍କିଲେ 
ଯେତେ ସହ୍ରଜ ମନେ ହେଉଥଲା କରବା ବି ତାହା ଭିତରଢ ପଯିବନାହିଁ । 


ସେତେ ସହଜ ନୂର୍ଦେ। 


୭ରି କାନ୍ଦି 
ପରଖ ନଳୀ ଭିତରକ୍ର ସିଧା ଫୁଙ୍କିଲେ ପବନ ଭିତରକୁ ଯାଏ ନାହିଁ । କାରଣ ଭିତରେ 
ପବନ ଭରି ରହିଛି ଏବଂ ଘରୁ ମୁହଁରେ ଆଗରୁ ପବନ ଆସୁଛି । ତେଣୁ ସୋଲ ଖଣ୍ଡଟି ମଧ୍ୟ 
ଭିତରକୁ ଯାଏ ନାହିଁ । ବଙ୍କାଇ କରି ଫୁଳ୍ିଲେ ପବନ ନଳୀ ଭିତରକୁ ପଶି ଶେଷମୃଣ୍ଡରେ 
ବାଡ଼େଇ ହୋଇ ପୁଣି ବାହାରକୁ ଚାଲି ଆସେ । ଆଷ୍ରିବା ବାଟରେ ସୋଲ ଖଣ୍ଡଟିକୁ ମଧ୍ୟ 
ସାଥିରେ ନେଇ ଚାଲିଆସେ । 


୨୨ ଦ୍ାତ ପାଆନ୍ତାରେ ବିଜ୍ଞାନ 


ଭାସା ଫୋଟ୍ବଂକା 


ଫୋଟକା ତ ସବୁବେଳେ ପାଣି ଉପରେ ରହେ । ବିନ୍ଧ ଆମେ ଏହି ପରଖରେ 
ଏଭଳି ଫୋଟକା ତିଆରି କରିବା ଯାହା କି ଶୂନ୍ଯରେ ଭାଗିବ । 


କ'ଣ ଦରକାର 
ତରଳ ସାବୁନ, ଗ୍ଲିସେରିନ୍‌, ପାଣି, ବଡ଼ କାଚ ଗିଲାସ, କପଟ ସୋଡ଼ା ତ୍ର ଖାର ସୋଡ଼ା, 
ଭିନେଗାର 

କିପରି କରିବ 
ଗୋଟିଏ କପରେ ୨ ଚାମଚ ତରଳ ସାବୁନ 
ସହିତ ୫ ଚାମଚ ଗ୍ଲିସେରିନ୍‌ ଓ ୬ ଚାମଚ 
ପାଣିକୁ ଭଲ ଭାବରେ ମିଶାଅ । କାଚ 
ଗିଲାସରେ ୨ ଚାମଚ ଖାର ସୋଡ଼ା 
(ସୋଡ଼ିଅମ୍‌ କାର୍ବୋନେଟ) ନିଅ । ସେଥିରେ 
ପ୍ରାୟ ୫୦ ମିଂଳଲିଂ ଭିନେଗାର ପକାଅ । 
ସୋଡ଼ା ଷ୍ଡକୁ ସାବ୍ରନ-ଗ୍ୁିସେରିନ ପାଣିରେ 
ବୃଡ଼ାଇ ଉଠାଇ ଆଣ । ଷର ଆରପଟୁ ଧୀରେ 
ଫୁଙ୍କିଲେ ବଡ଼ ଫୋଟକା ମିଳିବ । ଗୋଟିଏ ଖାର ସୋଡ଼ା ଓ ଅମ୍ପ ମିଗିଲେ ଅଙ୍ଗାରଜାମ୍ବ 
ମଝିଲା ଆକାରରେ ଫୋଟକା କରି ଗିଲାସ ବାଷ୍ଟ ବାହାରେ ଏବଂ ଫୋଟକା ତାହା 
ଭିତରକୁ ଛାଡ଼ । କ'ଣ ହେଲା ? ଫୋଟକାଟି ଉପରେ ଭାଗେ 
ଗିଲାସ ଭିତରେ ଶୂନ୍ଯରେ ଭାସିବ । 


ଭାସନ୍ତା 
ଫୋଟକା * 


ଖାର ସୋଡ଼ା + ଭିନେଗାର 
ee! OR Err 


ପରି କାନ୍ଦିକି 
ଖାର ସୋଡ଼ା ଭିନେଗାର (ଲେଘୁ ଏସିଟିକ୍‌ ଅମ୍ପଂ ସହ ମିଶିଲେ ଅଙ୍ଗାରକାମୁ ବାଷ୍ଞା 
ବାହାରେ ! ଏହି ବାଷ୍ଖ ପବନଠାରୁ ଓଜନିଆ ହୋଇଥିବାରୁ ଗିଲାସ ଭିତରେ ଜମି ରହେ । 
ପବନ ଭରା ସାବୁନ ଫୋଟକା ଅଙ୍ଗାରକାମୁ ବାଷ୍ଟଠାରୁ ହାଲୁକା । ତେଣୁ ତାହା ଗିଲାସ 
ମଝିରେ ଅଙ୍ଗାରକାମୁ ବାଝ୍ତ ଉପରେ ଭାସିରହେ । 


ହାତ ପାଆନ୍ତାରେ ବିଜ୍ଞାନ] ୩-୨୩ 


କାଗଜ ପଟି ଫକଂା 


କୌଣସି ଜିଜିଷର ଉପରୁ ଫ୍ରକ୍ଂଲେ ତାହା ତଳକୁ ଦବିଯିବା କଥା ! ଢିନ୍ଧ ଆମେ ଖଣ୍ଡେ 
କାଗଜ ପଟିର ଉପରୁ ଫୁଛିଂଲେ ତାହା ତଳକୁ ନଦବି ଉପରକୁ ଉଠିବ । 
ଏହି ଅଡ଼ଆ କଥାଟି ଏବେ ନିଜେ କର୍ତି ଦେଖିବା । 


କ'ଣ ଦରକାର 
ଖବର କାଗଢରୁ ୫ ସେଂମିଂ ଚଉଡ଼ା ଓ ୩୦ ସେଂମିଂ ଲମ୍ବାର ଖଣ୍ଡେ ପଟି 


କିପରି କରିବ 
ଖବର କାଗଜ ପଟିର ଗୋଟିଏ 
ମୁଣ୍ଡର ଦୁଇ ଧାରକୁ ଦୁଇ ହାତର 
ଆଙ୍ଗୁଠି ଅଗରେ ଧର ଓ ପମଟିର 
ମୁଣ୍ଡକୁ ତଳ ଓଠର ତଳକୁ ଛୁଆଁଇ 
ଜୋରରେ ଫୁଙ୍କ । କ'ଣ ହେଲା ? 
ପଟିର ତଳ ମୁଣ୍ଡଟି ଉପରକ୍ୂ ଉଠି 
ଆସିବ ଓ ପଟିଟି ଫଡ଼ଫଡ଼ ହୋଇ 
ଉଡ଼ିବ। ଆମେ କାଗଜର ଉପର 
ପଟେ ଫ୍ରଙ୍କୁଛେ, ତେଣୁ କାଗଜ ପଟିଟି 


ତଳକୁ ଦବିଯିବା କଥା । କିନ୍ତୁ ଏହା କାଗଜ ପଟିଢୁ ଫୁରଂଲେ ତାହା ତଳକୁ 
ଉପରକୁ କିପରି ଉଠୁଛି । ନଯାଇ ଉପରୁ ଉଠିଯିବ । 
୪୦ରି କାନ୍ଦିଳି 


ଫୁଙ୍କିଲାବେଳେ କାଗଜ ପଟିର ଉପରେ ଥିବା ପବନ ସ୍ତର ବୋହିବାକ୍ର ଲାଗୁଛି, ତେଣୁ 
ଡା'ର ଚାପ କମ୍‌ ହେଉଛି । କାଗଜର ତଳପଟେ ଥିବା ସାଧାରଣ ଚାପର ଛ୍ଥିର ପବନ 
ଉପରକୁ ଉଠୁଛି ଓ କାଗଜ ପଟିକୁ ଉପରକୁ ଠେଲୁଛି । ଫଳରେ କାଗଜ ପଟିଟି ଉପରକ୍ର 
ଉଠି ଆସୁଛି । ଏହା ପଛରେ ଥିବା ତତ୍ତୁକୂ ବର୍ଣ୍ତୋଲି ତତ୍ତୁ କୃହାଯାଏ । 


୨୪ ହଦାତ ପାଆନ୍ତାରେ ବିଜ୍ଞାନ 


ଫଂକିଂ କାଚଗାଜ ଲଗୋଇବା 


କୌଣସି ଜିନିଷକ଼ ଫୁଚିଂଲେ ତାହା ଦୂରେଇ ଯାଏ । କିନ୍ଧ ଦୁଲଟି କାଗଜ ପଟିବୁ ଫଳଂଲେ ତାହା 
ଦୂରେଇ ନଯାଇ ପାଖକୁ ଚାଲିଆସିବ । ଏବେ ଏହି ଖେଳଟି କରି ଦେଖିବା । 


କ'ଣ ଦରକାର 
ପ୍ରାୟ ୩୦ ସେଟିଂ × ୨୦ ସେ-ମିଂ ଆକାରର ଦୂଇ ଖଣ୍ଡ କାଗଜ 
କିଯରି କରିବ 
ଚିତ୍ର ଉଳି କାଗଜ ଦୁଇ ଖଣ୍ଡକୁ 
ଲମ୍ବ ଭାବରେ ମୁର୍ହର ଦୁଇ 
ପାଖରେ ଝୁଲାଇ ଧର । କାଗଉ 
ଦୁଇଟିର ଫାଙ୍କରେ ଢୋରରେ 
ଫୁଙ୍କ । ଫୂଳିଂଲେ ସେମାନେ ନିଜ 
ନିଜ ଠାରୁ ଦୂରେଇ ଯିବା କଥା । 
କିନ୍ତୁ ମଜାର କଥା ହେଉଛି ଯେ 
ଆମେ ଫ୍ରଙ୍କଥିଲା ବେଳେ - I A 
poi ଦୁଇଟ କାଗଜ ମଝରେ ଫୁଙ୍କଲେ ସେମାନେ 


ସେମାନେ ଦୂରେଇ ନଯାଇ ପାଖକୁ ଦୂରେଇ ନଯାଇ ପାଖେଇ ଆସିବେ । 
ଲାଗି ଆସିବେ । 


ପରି କାନ୍ଦିକି 
କାଗଜ ଦୁଇଟିର ମଝିରେ ଫୁଙ୍କିବା ଫଳରେ ଦୁହିଙ୍କ ମଝି ଦେଇ ପବନ ଜୋରରେ ବହିଲା । 
ଫଳରେ ସେ ଜାଗାରେ ବାୟୁଚାପ କମିଗଲା ! କାଗଜ ବାହାରେ କିନ୍ତୁ ପବନ ଚିର ରହିଛି । 
ବାହାରର ଚାପ ଅଧିକା ଥିବାରୁ ପବନ ବାହାରୁ ଭିତରକୁ ଆସିବାକୁ ଚେଷ୍ଟା କରୁଛି ଓ 
ସେଥିପାଇଁ କାଗଜ ଦୁଇଟିକୁ ଚାପିକରି ପାଖକୁ ନେଇଆସୁଛି । ଏହା ମଧ୍ଯ ବଣ୍ଡୋଲିକ୍କଂ ତତ୍ତୁ 
ଉପରେ ଆଧାରିତ ଗୋଟିଏ ମଜା ପରଖ । 


nr a ae a en a ON ee OE OOOO OO AG i A NINA 
ହାତ ପାଆନ୍ତାରେ ବିଜ୍ଞାନ ୨୫ 


କାଗଜ ଲାଖି ରହିବ 


ଫ୍ରଛିଂଦେଲେ ହାଲୁକା ଜିନିଷ ସବୁ ଉଡ଼ି ପଳାଇବା କଥା । ଏଠି ଵିନ୍ଧୁ ଆମେ ଦେଖିବା 
ଯେ ଉପରୁ ଫ୍ରଛିଂକରି ଆମେ ଖଣ୍ଡେ କାଗଜବୁ ଝୁଲାଇ ରଖି ପାରିବା । 


କ'ଣ ଦରକାର 
କାଠ ସୁତା ରିଲ୍‌ ମୋଟା କାଗଢ (ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡ, ପିନକଣ୍ଡା 


ଜିଅରି କରିବ 
ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡ଼ରୁ ପ୍ରାୟ ୫ ସେଂମିଂ ବ୍ଯାସର 
ଚକିଟିଏ କାଟ ଓ ତା'ର ମଝିରେ 
ପିନକଣ୍ଟାଟି ଫୋଡ଼ି ଦିଅ । ପିନକଣ୍ଢାର 
ମୂନଟି ଉପରକୁ କରି କାଗଜ ଚକିଟି 
ପାପୁଲି ଉପରେ ରଖ । ରିଲ୍‌ଟି ଚକି 
ଉପରେ ରଖ ଯେପରି ପିନ୍‌ କଣ୍ଟା 
ରିଲର କଣା ଭିତରେ ରହିବ । ଏବେ 
ସୂୃତାରିଲ୍‌ର ଉପର ମୁଣ୍ଡରୁ ରିଲ୍‌ର କଣା ପିନ୍‌କଣ୍ା 


କାଠ ସୂତାରିଲ୍‌ 


ଭିତର ଦେଇ ଢୋରରେ ଫୁ ଓ ଗୋଲ କାଗଉ 
କାଗଜ ତଳୁ ପାପୂଲି କାଢ଼ିନିଅ । 
କାଗଜଟି ରିଲ୍‌ ତଳେ ଲାଖି ରହିବ । କାଠ ସୂତାରିଲ୍‌ର କଣା ବାଟେ ଫୁଙ୍କିଲେ କାଗଡ଼ଟି 
ନଖସ ଲାଖ ରହବ ! 
ପରି କାନ୍ଦିକି 


କଣା ବାଟରେ ଜୋରରେ ଫୁଇ୍ିଲେ ପବନ କାଗଜ ଉପର ଦେଇ ଅଧିକ ବେଗରେ ଗତି 
କରିଥାଏ । ଫଳରେ କାଗଜର ଉପର ପଟେ ଚାପ କମିଯାଏ । କିନ୍ଧୁ କାଗଜ ତଳେ ପବନ 
ଛିର ଥିବାରୁ ସେଠାରେ ଚାପ ଅଧିକ । ଫଳରେ ତଳୁ ଉପରକୁ ଚାପ ପଡ଼ିଥାଏ ଓ ଏହା 
କାଗଜକୁ ଧରି ରଖେ । ତେଣୁ କାଗଜଟି ନଖସି ଝୁଲି ରହେ । ଏହି ଖେଳଟି ବଣ୍୍ଡୋଲିଙ୍କ 
ନିୟମ ଉପରେ ଆଧାରିତ । 


୨୬ ଦ୍ରାତ ପାଆନ୍ତାରେ ବିଜ୍ଞାନ 


କାଙାଳୀ ମୁହଁରେ ବଲ୍‌ 


ଗୋଟିଏ କାହାଳୀଜୁ ତଳମୂହାଁ କରି ରଖି ତାଂ ମୁହଁରେ ଯାହା ରଖିଲେ ବି ତାହା ଶସିପଡ଼ିବ । କିନ୍ତୁ 
ଆମର ଏହି ପରଖରେ କାହାଳୀକୁ ତଲମୂହା କରି ତା' ମୁହଁରେ ଗୋଟିଏ ଛୋଟ ବଲ୍‌ ରଖିଲେ ବି 
ତାହା ତଳକୁ ଖଗସିପଡ଼ିବ ନାହି । ଏବେ କରି ଦେଖିବା । 


କ'ଣ ଦରକାର 
କାହାଳୀ, ଟେବୁଲ ଟେନିସ ବଲ୍‌ ବା ଅନ୍ଯ ଛୋଟ ହାଲୁକା ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ବଲ୍‌ । 

କିଅରି କରିବ 
କାହାଳୀକୁ ଓଲଟା ଧର ଓ ତଡଳଆଡୁ 
ତା'ର ମୁହଁରେ ଟେବୁଲ ଟେନିସ 
ବଲ୍‌ଟିକୁ ଲଗାଇ ରଖ । ଏବେ 
କାନ୍ଦାଳୀର ନଳୀପଟରୁ ଜୋରରେ 
ଫୂଙ୍କ ଏବଂ ଫୁଙ୍କୁଥିବା ଅବୟ୍ଥାରେ 
ବଲ୍ଟିରୁ ହାତ ଘୁଷେଇ ନିଅ । କ'ଣ 
ହେଉଛି ଲକ୍ଷ୍ଯ କର । ବଲଟି 


ଖସିନଯାଇ କାହାଳୀ ଦେହରେ ଲାଖି 
ରହିବ । 


ଟେବୁଲ 
ଟେନିସ ବଲ 


କାହାଳୀ ତଳେ ବଲ୍‌ ରଖି ଉପରୁ ଫୁଙ୍କିଲେ 
ବଲ୍‌ ତଳକୁ ଖମି ପଡ଼ିବ ନାହିଁ । 

ଏ୦ରି କାନ୍ଦିକି 
ନଳୀ ପଟୁ ଫୂଙ୍କିଲେ ପବନ ମୁହଁ ବାଟ ଦେଇ ଗୋଟିଏ ଦିଗରେ ଜୋରରେ ବୋହିଥାଏ । 
ଫଳରେ ସେ ଅଞ୍ଚଳରେ ପବନର ଚାପ କମିଯାଏ । ତେଣୁ କାହାଳୀର ନଳୀରେ ଓ ବଲ୍ର 
ଉପର ପଟରେ ପବନର ଚାପ କମ୍‌ ହୁଏ । ବଲ୍ର ତଳ ପଟରେ ପବନର ସାଧାରଣ ଚାପ 
ଥାଏ ଯାହା ଉପରର ଚାପଠାରୁ ଅଧିକ ହୁଏ । ଏଥିଯୋଗୁଁ ବଲ୍‌ର ତଳ ପଟରୁ ପବନ 
କାହାଳୀ ଆଡ଼କ୍ର ଆସିବାଡ଼ ଚେଷ୍ଟା କରେ ଓ ବଲ୍‌କ୍ର କାହାଳୀ ଦେହରେ ଚାପି ରଖେ । ଏହି 
ପରଖଟି ମଧ୍ଯ ବର୍୍ଚୋଲିଙ୍କ ନିୟମ ଉପରେ ଆଧାରିତ । 


ହାତ ପାଆନ୍ତାରେ ବିଜ୍ଞାନ ୨୭ 


ପାଣି ଉପରେ ଛ୍ୁଞି 


~ 


ପାଣି ଉପରେ ହାଲୁକା କାଠିକୁଟା, କାଗଜ ଭଗାଇବା ସହଢ । ଢିନ୍ଧୁ ଲୁହା ଛୁଥିକ଼ ପାଣିରେ ଭସାଇ 
ପାରିବ ଵି ୨ ଗୋଟିଏ ଅଚି ସହଜ ବାଟରେ ପାଣି ଉପରେ ଛି ଭସାଇ ହେବ । 


oo 


କ'ଣ ଦରକାର 
ସରୁ ଛୁଷି, ଚଉଡ଼ାମୁହାଁ ଜାଗାରେ ପାଣି, ବୁଟିଙ୍ଗ କା୍ଷଜ ବା ଖବର କାଗଜ 


କିଅରି କରିବ 
ଗୋଟିଏ ଚଡଉଡ଼ାମୁହା ଜାଗାରେ ପାଣି 
ନିଅ । ଛୁଞିଟି ରହିପାରିଲା ଭଳି ଖଣ୍ଡେ 
ବୁଟିଙ୍ଗ କାଗଜ ବା ଖବର କାଗଜ ଟୁକୂରା 
ପାଣି ଉପରେ ଭସାଇ ଦିଅ। ତା' 
ଉପରେ ଛୁଞିଟିକୁ ଧୀରେ କରି ରଖିଦିଅ । 
କ'ଣ ହେଉଛି ଲକ୍ଷ୍ଯ କର। ଧୀରେ 
ଧୀରେ କାଗଢଟି ଓଦା ହୋଇ ପାଣି 
ଭିତରେ ବୁଡ଼ିଯିବ । କିନ୍ଧୁ କାଗଜ ଉପରେ 
ଥିବା ଛୁଷିଟି ପାଣି ଉପରେ ଭାସି ରହିବ । 


ବୁଟିଙ୍ଗ କାଗଜ ଘାହାଯ୍ୟରେ ପାଣିରେ 
ଥରି କାନ୍ଦିଜି ଛୁଷି ଭାସିପାରିବ । 
ଆମେ ଜାଣିଛେ ଯେ ପାଣିର ଉପର ସ୍ତରର ଅଣୁଗୁଡ଼ିକ ଭିତରର ଅଣୁମାନକ୍କ ଆକର୍ଷଣ 
ଯୋଗୁଁ ଏକ ପତଳା ପରଦା ଭଳି ଟାଣିହୋଇ ରହିଥାନ୍ତି । ପୃଷ୍ଠ ଉପରେ କାମ କରୁଥିବା 
ଏହି ବଳକ୍ର ପୃଙ୍ତତାନ କୁହାଯାଏ ! ଏହ୍ରା ଏକ ପ୍ରକାରର ଚାପ ଭଳି ବଳ ।! ପାଣି ଉପରେ 
ଥିବା ଜିନିଷର ଚାପ ପୃଷ୍ଠତାନଠାରୁ ଅଧିକ ହେଲେ ଜିନିଷଟି ପାଣି ଭିତରକୁ ପଶିବା ଆରମ 
କରିବ । ହାଲୁକା ଛୁଷିଟି ପାଣିର ପୃଷ୍ଠତାନକ୍ର କାଟିପାରିଲା ନାହିଁ । ଫଳରେ ତାହା ପାଣି 
ଉପରେ ଭାସି ରହିଲା । ପାଣିର ପୃଷ୍ଠକୁ ଅଛିର ନକରିବା ପାଇଁ ଆମେ ଛ୍ୃଖିକ୍ର ପ୍ରଥମେ 
କାଗଜ ଉପରେ ରଖିଲେ । କିନ୍ତୁ ଅଭ୍ୟାସ କଲେ କାଗଜ ନଦେଇ ମଧ୍ଯ ଛୁଞଜିକ୍ର ସିଧା ପାଣି 
ଉପରେ ଥୋଇ ଭସାଇହେବ । 


୨୮ ଦାତ ପାଆନ୍ତାରେ ବିଜ୍ଞାନ 


ପାଣି ପୂରା ଅଛି କି? 


ଗିଲାସରେ ଉପର ମୁହଁ ଯାଏଁ ପାଣି ଭରିଲା ପରେ ବି ସେଥିରେ ଆତ ଢାଗା ଆାଏ କି ୨ 
ଏବେ ପରୀକ୍ଷା କରି ଦେଖିବା ପ୍ରା ଗିଲାସରେ ଆତ୍ଉ ପାଣି ଧରିବ ଢି ନାହ଼ି। 


କ'ଣ ଦରକାର 


ଗୋଟିଏ କାଚ ଗିଲାସ, ପାଣି, ଡ଼ପର 
କିଅରି କରିବ 
ଗୋଟିଏ କାଚ ଗିଲାସର ଧାର ଯାଏଁ ପାଣି 
ଭଉି କରିଦିଅ । ପାଣି ଛିର ହୋଇଗଲା ପରେ 
ଡ଼ରପର ସାହାଯ୍ଯରେ ଆଉ କିଛି ପାଣି 
ଗିଲାସରେ ଆସ୍ତେ ଆସ୍ତେ ପକାଅ ଯେପରି 
ପାଣି ଗିଲାସର ଫନ୍ଦ ନତିଏଁ। ଦେଖିବ ଯେ 
ପାଣିଭରା ଗ୍ଲାସରେ ଆନ୍ଦୁରି ବେଶ କିଛି ପାଣି 
ରହି ପାରୁଛି । 
ଆମେ ତ ପୂରା ଗିଲାସ ପାଣି ଆଣିଥିଲେ । 
ସେଥିରେ ପୁଣି ଆହୁରି ପାଣି କିପରି ରହିଲା ? 
ଏବେ ଗିଲାସର ଉପର ଧାରକୁ ଗୋଟିଏ _ _ PO 
a mn 2 ଗଲାସରେ ପାଣ ପରା ଥବା ଭଳ 
ପାଖରୁ ଦେଖ । କିପରି ଦେଖାଯାଉଛି ? ମନେ ହେଉଥିଲେ ବି ସେଥିରେ ବେଶ 
ଗିଲାସର ଫନ୍ଦ ଉପରକୁ ପାଣି ଫୁଲିକରି କିଛି ପାଣି ଧରେ । 
ରହିଥିବ । ଏପରି କାହିଁକି ହେଉଛି ? 


୪୦ରି କାନ୍ଦିକି 
ଏହା ମଧ୍ଯ ପୃତ୍ଚତାନର ଆଉ ଗୋଟିଏ ଖେଳ । ପୃଷ୍ଠତାନ ନ ଭାଙ୍ଗିଂବା ଯାଏଁ ସେଥିରେ 
ପାଣି ଭଖି କରିହେବ । ଏଠାରେ ଗିଲାସର ଅଣୁ ଓ ପାଣିର ଅଣୁ ଭିତରେ ଥିବା ଆକର୍ଷଣ 
ମଧ୍ଯ କାମ କରୁଛି । ସେଥିପାଇଁ ପାଣି ବୋହି ଯାଉନାହିଁ । କିନ୍ତୁ ଉପରକୁ ଉଠି ରହୁଥିବା 
ପାଣିର ଚାପ ପାଣିର ପୃଷ୍ଚତାନ ଠାରୁ ଅଧିକ ହେଲେ ପାଣି ବୋହିଯିବ । 


ହାତ ପାଆନ୍ତାରେ ବିଜ୍ଞାନ ୨୯ 


ଦିଆସିଲି କାଠିର ବିକର୍ଷଣା 


ପାଣିରେ ଟିକିଏ ସାବୁଜ ଲଗାଇଦେଲେ ଭାସୁଥିବା କାଠି ଦୁଇଟି ନିଜ ନିଜ ଠାରୁ ଦୁରେଇଯିବେ । 
ସତେ ଯେପରି ଦୁହିଁଙ୍କ ଭିତରେ ଝଗଡ଼ା ଲାଗିଗଲା । ଏବେ ଏହି ମଢା ଖେଳଟି କରି ଦେଖିବା । 


କ'ଣ ଦରକାର 
ଦୁଇଟି ଦିଆସିଲି କାଠି, ସାବୁନ, ଗିଲାସରେ ପାଣି 


କିପରି କରିବ 
ଗୋଟିଏ ଗିଲାସରେ ମୁହଁ ଯାଏଁ ପାଣି 
ଭଞଖ୍ଜି କର ଓ ସେଥିରେ ଦୁଇଟି 
ଦିଆସିଲି କାଠି ଭସାଇଦିଅ ଯେପରି 
ସେଗୁଡ଼ିକ ଅଳ୍ଵ ଛାଡ଼ି ପାଣିରେ 
ଭାସିବେ। ଗୋଟିଏ ସାବୁନରେ 
ଆଙ୍ଗୁଠିକୁ ଅଳ୍ଟ ଘଷି ବା ଆଙ୍ଗୁଠି 
ଟିପରେ ଅନ୍ବ ଟିକିଏ ସାବୁନ ଗୁଣ୍ଡ 
ଲଗାଇ ଭାସୁଥିବା କାଠି ଦୁଇଟିର 


ମନଝ୍ରେ ପାଣିକୁ ଲୁଇ ଦିଅ। କଣି ମ୍ରାବୁନ ଲଗା ହାତ ପାଣିରେ ଲଗାଇଲେ ପୃଷ୍ଚତାନ 
ହେଉଛି ଲକ୍ଷ୍ଯ କର ? ଭାଙ୍ଗି ଯାଉଥିବାରୁ କାଠି ଦୁଇଟି ଅଲଗା ହୋଇଯିବ । 


ଏପରି କାନ୍ଦିକି 
ଏହା ମଧ୍ଯ ପୃଷ୍ଠତାନର ଆଉ ଗୋଟିଏ ଖେଳ । ମଜାର କଥା ହେଉଛି ସାବୁନ ପୃଷ୍ଟ ତାନକର 
କମାଇ ଦିଏ । ତେଣୁ ଆଙ୍ଗୁଠିରେ ସାବୁନ ଲଗାଇ ପାଣିର ପୃଷ୍ଠକୁ ଛୁଇଁଲେ କାଠି ମଝିରେ 
ଥିବା ବଳ ଭାଙ୍ଗିଂଯାଏ । ଏହି କାରଣରୁ କାଠିର ବାହାରେ ଥିବା ପାଣି ପୃଷ୍ଠ ଉଭୟ କାଠିକୁ 
ଅଲଗା ଅଲଗା ଆଡ଼କୁ ଟାଣିନିଏ । ଖଣ୍ଡେ ରବରକ୍ତ ଟାଣି ଧରି ମଝିରୁ କାଟିଦେଲେ ତାହା 
ଯେପରି ଦୁଇ କଡ଼କୁ ଟାଣି ହୋଇଯିବ ସେହିଭଳି ଏଠାରେ ମଧ୍ଯ କାଠି ଦୁଇଟି ଦୂଇ କଡ଼କୁ 
ଘୁଷିଗଲା । ପାଣିର ପୃଷ୍ଠତାନ କମାଇ ଦେଉଥିବାରୁ ସାବୁନ ମଇଳା ସଫା କରିପାରେ । 


i a re i a ee amen magn intimin ees 
Niet rg ep mts ir ear aerod neh PE PPP EE PPG i elt wR PP APA OE PEIE Pb € PRR TREES CE EE: pte 


୩୦ ଦାତ ପାଆନ୍ତ୍ାରେ ବିଜ୍ଞାନ 


ଲୁମାଲ ଧରିଛି ପାଣି 


ପାଣିକୁ ଆମେ ଗିଲାସ, ମଗ୍‌ ବାଲ୍‌ଟି ଆଦିରେ ଧରିପାରିବା । କିନ୍ତ ଖଣ୍ତେ କନାରେ ପାଣି 
ରଖିପାରିବା ଵି ? ଏହି ପରଖରେ ଆମେ ଗୋଟିଏ କନାରେ ବି ପାଣି ଧରିପାରିବା । 


କଣ ଦରକାର 


କାଚ ଗିଲାସ ବା ଛୋଟ ପ୍ଲା୍ଚିକ ଡବା, ସୂତା ରୁମାଲ, ପାଣି 
କିପରି କରିବ 

ଗିଲାସରେ ପାଣି ଭି କରି ତା” ମୁହଁରେ ରୁମାଲଟିକୁ 
ପୂରା ଖୋଲି କରି ପକାଅ । ରୁମାଲର ଧାରଗୁଡ଼ିକୁ 
ଗିଲାସର ତଳକୁ ଭିଡ଼ି ଏକାଠି ମିଶେଇ ଧର ଯେପରି 
ରୂମାଲଟି ଗିଲାସର ମୃହଁରେ ଟାଣିହଦୋଇ ରହିବ । 
ଏବେ ଚୁମାଲ ଓ ଗିଲାସକୁ ଏକାଠି ଧରି ଓଲଟାଇ 
ଦିଅ । କ'ଣ ହେଲା ? ପାଣି ପଡ଼ିବ ନାହିଁ । କନାରେ ହିଁ 
ପାଣିକୁ ଧରିହେଲା । ଗିଲାସ ମୁହଁରେ ଥିବା ରୁମାଲ 
ଉପରେ ଆଙ୍ଗୁଠି ଟିପରେ ଅଛ୍ବ ଚାପ ଦିଅ। ଏବେ 
କ'ଣ ହେଲା ? କିଛି ପାଣି ବାହାରିଯିବ। ରୁମାଲ ପ୍ରାଣିର ପୃଷ୍ଠତାନ ଯୋଗୁ ଗୋଟିଏ 
ବଦଳରେ ପୁରୁଣା ଧୋଡି, ଶାଢ଼ି ବା ଗାମୁଛା ବି କନାରେ ବି ପାଣିକୁ ଧରିହେବ । 
ହେବ । କନାଟି ଅତି ଜାଲି ହୋଇଥିଲେ ହେବନାହିଁ । 


ପରି କାନ୍ଦିଳି 


ରୁମାଲରେ ଥିବା ଛୋଟ କଣାରେ ପାଣି କଣିକାମାନ ଲାଖି ରହିଯାଆନ୍ତି । ପ୍ରତ୍ଯେକ ପାଣି 
ଅଣୁ ପରସ୍କରକୁ ଭିଡ଼ି ଏକ ପରଦା ସୃଷ୍ଟି କରନ୍ତି । ପରଦାକୁ ଭେଦି ଗିଲାସ ଭିଡରର ପାଣି 
ବାହାରକୁ ଆସିପାରେ ନାହିଁ । ଏହା ହି ଫୁଦ୍ତ/ନ । ଯେତେବେଳେ ରୁମାଲ ଉପରେ ଆଙ୍ଗୁଠି 
ଟିପ ମାରି ଦିଆଯାଏ, ସେତେବେଳେ ସେହି ସ୍ଥାନରେ ଏହି ପରଦା ଫାଟିଯାଏ ଏବଂ କିଛି 
ପାଣି ବାହାରକୁ ଚାଲିଆସେ । କେତେ ଥର ଆଙ୍ଗୁଠି ଟିପ ଦେଇ ସାରିବା ପରେ ଗିଲାସ 


ମୁହଁରେ ରୁମାଲର ଅବସ୍ଥା କିପରି ଅଛି ଦେଖ । ଏମିଡି କାହିଁକି ହୋଇଛି ? 


i rmeereaaneep rere erento enamel arr gra 


ହାତ ପାଆନ୍ତାରେ ବିଜ୍ଞାନ ୩୧ 


ପାଣିର ପେଟଚଂଫଲା 


ଫ୍ରନ୍ଲେଛ ବେଙ୍ଗ ପେଟ ଫ୍ରନେ୍ବା ଗପ ଆମେ ଶୂଣିଥିବା ! କିନ୍ତ ପାଣି ବି କ'ଣ ତାଂ ପେଟ 
ଫ୍ରଲେଲ୍ପାରେ ? ଏବେ ଏହି ପରଶଟି କରି ଦେଖିବା ପାଣିର କିପରି ପେଟ ଫ୍ରଲୁଛି । 


କ'ଣ ଦରକାର 


ନିଅରି କରିବ 


କାଚ ଗିଲାସ, ସୋଲ ଠିପି 


ଗିଲାସରେ ପାଣି ଅଧା ଭଝ୍ଖି କର । 
ଏବେ ହୋମିଓପାଥି ଞୀଷଧ 
ବୋତଲରେ ଲାଗୁଥିବା ଗୋଟିଏ 
ଛୋଟ ସୋଲ ଠିପି ପାଣି ଗିଲାସ 
ଉପରେ ପକାଇ ଦିଅ । କ'ଣ ହେଉଛି 
ଲକ୍ଷ୍ଯ କର । ସୋଲ ଠିପିଟି ପାଣି ପାଣି ଗିଲାସ ଅଧା 

ଗିଲାସର ଧାରକୁ ଛୁଇଁ କରି ପାଣିରେ ଥିବାବେଳେ ସୋଲଠିପି 
ଭାସିବ। ଠିଷିଟିକୁ ନ ଛୁଇଁ ଡାକୁ ଟିଳାସର କଡ଼ରେ ରହୁ । 
ମଝିକୁ ଆଣି ପାରିବ କି? ଧୀରେ 


ସୋଲଠିପି 


ଧୀରେ ଗିଲାସରେ ପାଣି ଭର ତାହା ପାଣି ଗିଲାସ ପରା 
ଯେପରି ଧାର ଉପରକୁ ଉଠି ଆସିବ । ଥିବାବେଳେ ସୋଲଠିପି 
ଏହି ଅବସ୍ଥାରେ ସୋଲ ଠିପିଟି ଗଲାସର ମଝରେ ରହୁଛ । 


ଗିଲାସର ମଝିକୁ ଚାଲି ଆସିବ । 


୪୦ରି କାନ୍ଦିଳି 


ଏହା ମଧ୍ଯ ସେଇ ପାଣିର ପୃଷ୍ଚତାନ ଏବଂ ପାଣି ଓ କାଚ ଅଣୁର ଆକର୍ଷଣର ଫଳ । 
ଗିଲାସରେ ପାଣି ପୂରାଠାରୁ କମ୍‌ ଥିଲେ ପାଣିର ପୃଷ୍ଠ ଅବତଳ ରହେ ଓ କାଚ ଆତକ୍ର 
ଆକର୍ଷଣ ବେଶୀ ଥାଏ । କିନ୍ତୁ ପୂରା ଗିଲାସରେ ପାଣିର ପୃଷ୍ଠ ପେଟୁଆ ବା ଉତ୍ତଳ ହୁ ଏବଂ 
ହାଲୁକା ଜିନିଷ ସବୁଠାରୁ ଉପରେ ଭାସେ ବା ମଝିକୁ ଚାଲିଆସେ । 


୩୨ 


ହାତ ପାଆନ୍ତାରେ ବିଜ୍ଞାନ 


କେତେ ପାଣ ଧରିବ 


କୌଣସି ତବା ବା କପରେ ଗୋଡ଼ି, ବାଲି ଭରିଦେବା ପରେ ଆମକୁ ମନେହୁଏ ଆତ୍ତ କିଛି ସେଥିରେ 
ରହିପାରିବ ନାହିଁ । କିନ୍ଧ ସେଥିରେ ବି ବେଶ୍‌ ବିଛି ପାଣି ପଶିପାରିବ । 


କ'ଣ ଦରକାର 
ଗିଲାସ, ୩୦-୪୦ଟି ଛୋଟ ଗୋଡ଼ି, ଶୁଖିଲା ବାଲି 

କିପରି କରିବ 
ଗୋଟିଏ ଗିଲାସର ଧାର ପର୍ଯ୍ଯନ୍ତ ଗୋଡ଼ି 
ଭଖି କର । ଏହ଼ରା ପରେ ସେଥିରେ ବାଲି 
ପୂରାଅ । କପ୍‌ଟିକୁ ହଲାଇ ଦେଇ ଭଲ 
ଭାବରେ ଧାର ପର୍ଯ୍ଯନ୍ତ ବାଲି ଓ ଗୋଡ଼ି 
ଖୁନ୍ଦି ଦିଅ । ଏ ଅବସ୍ଥାରେ ସେଥିରେ ପାଣି 
ଭତ୍ଖି କର । ଗୋଡ଼ି ଭତ୍ତି କପ୍‌ ଭିତରକୁ 
ବାଲି ଓ ପାଣି ପଶିଯିବ । କପ୍‌ର ଧାର 
ପର୍ଯ୍ଯନ୍ତ ପାଣି ଭନ୍ତି କରିସାରିବା ପରେ 
ଡୁମେ ସେଥିରେ ଗୋଡ଼ି କିମ୍ବା ବାଲି 
ପୂରାଇ ପାରିବ କି ? 


ଗିଲାଘସରେ ବାଲି ଓ ଗୋଡ଼ି ଭଞ୍ଜ ହୋଇଥିଲେ 

ବି ସେଥିରେ ବେଶ୍‌ କିଛି ପାଣି ରହିପାରିବ ! 

ଥରି କାନ୍ଦିକି 
ଗୋଡ଼ିଗୁଡ଼ିକ ମଧ୍ଯରେ ଫାଙ୍କା ଜାଗା ଥାଏ । ବାଲିକଣାଗୁଡ଼ିକ ଛୋଟ ହୋଇଥିବାରୁ ସେହି 
ଫାଳ ଜାଗା ଭିତରେ ପଶିଯାଏ । ପାଣି ଓ ଅନ୍ଯ ତରଳ ଜିନିଷର କିଛି ନି୍ଦ୍ଦିଣ୍ଷ ଆକୃତି 
ନଥାଏ । ତେଣୁ ସେଗୁଡ଼ିକ ଯେ କୌଣସି ଆକାର ଓ ଆକୃତିର ଜାଗାରେ ପଶି ରହିପାରନ୍ତି । 
ଏହି କାରଣରୁ ବାଲିଗୋଡ଼ିରେ ଖୁନ୍ଦା ଜାଗାରେ ବେଶ କିଛି ପାଣି ରହିପାରେ । 


ହାତ ପାଆନ୍ତାରେ ବିଜ୍ଞାନ ୩୩ 


ପବନକୁ ଧରିବା 


ପବନକୁ ଆମେ ଦେଖିପାରେ ନାହିଁ । ତେଣ୍ମ ତାକୁ ଧରିବା କିପରି ? 
ବାଲ୍‌ଟିଏ ପାଣି ଓ ଦୁଇଟି ଗିଲାସ ନେଇ ଆମେ ଏହି ଶେଳଟି କରିପାରିବା । 


କ'ଣ ଦରକାର 
ଦୂଇଟି ଗିଲାସ, ବାଲ୍‌ଟିଏ ପାଣି 


ଜିଅରି କରିବ 

ପ୍ରଥମ ଗିଲାସରେ ପାଣି ଭତ୍ଖି କରି 
ପାଣି ବାଲ୍ଟି ଭିତରେ ପୂରାଅ। 
ଗିଲାସଟିକୁ ତଳମୁହାଁ କରି ସିଧା 
ରଖିବ ! ଦ୍ବିତୀୟ ଗିଲାସଟି ଖାଲି ରଖି 
ତଳମୁହାଁ କରି ପାଣି ବାଲ୍ଟି ଭିତରେ 
ପ୍ରଥମ ଗିଲାସର ସିଧା ତଳକୁ ପୂରାଅ । 
ସତୀର ଚଲାଇବିଙ୍କୁ ପରମ ପାଣିଠାରୁ ପବନ ହାଲୁକା ହୋଇଥିବାରୁ ଦ୍ବିତୀୟ 
ଗିଲାସର ମୁହଁ ପାଖରେ ଧୀରେ ଧୀରେ ଗିଲାସର ପବନ ପ୍ରଥମ ଗିଲାସକୁ ଚାଲିଯିବ । 
ଉପରମୁନହା କର । ଦେଖିବ ଯେପରି 

ଦ୍ବିତୀୟ ଗିଲାସ ଭିତରକୁ ପାଣି ଓ 

ପ୍ରଥମ ଗିଲାସ ଭିତରକୁ ପବନ ଫୋଟକା ପଶିବ । ପ୍ରଥମ ଗିଲାସ ଭିତରେ ଯେତିକି ପବନ 
ପଶିବ ତା' ଭିତରେ ପାଣିର ପତନ ସେତିକି କମିବ । ଦ୍ଵିତୀୟ ଗିଲାସରେ ପାଣି ଭଞ୍ଜି 
ହୋଇଗଲେ ପ୍ରଥମ ଗିଲାସଟି ଖାଲି ହୋଇଯିବ ! ଗିଲାସ ଓଲଟାଇବା ବେଳେ ସାବଧାନ ହେବ 
ଯେପରି ସବୁତକ ପବନ ପ୍ରଥମ ଗିଲାସ ଭିତରେ ଧରା ପଡ଼ିବ । 


ଦ୍ିତୀୟ ଗିଲାସ 


ପାଣି ବାଲଟି 


ଥରି କାନ୍ଦିକି 
ପ୍ରଥମ ଗିଲାସରେ ପାଣି ଓ ଦ୍ଵିତୀୟ ଗିଲାସରେ ପବନ ଥିଲା । ପାଣିଠାରୁ ପବନ ହାଲୁକା । 
ପ୍ରଥମ ଗିଲାସର ଠିକ ତଳକୁ ଦ୍ଵିତୀୟ ଗିଲାସ ରଖି ଓଲଟାଇବାରୁ ସେଥିରୁ ପବନ ବାହାରି 
ଗଲା ଏବଂ ତା'ର ଠିକ ଉପରେ ଥିବା ପ୍ରଥମ ଗିଲାସ ଭିତରେ ଧରାପଡ଼ିଲା । 


୩୪ ଦାତ ପାଆନ୍ତାରେ ବିଜ୍ଞାନ 


ସାଇର 


ବଡ଼ ଡ୍ରମରୁ ପାଇପ ଯୋଗେ କିରାସିନି କଢ଼ା ହେବାର ଦେଖିଥିବା । 
ଏଥିରେ ପ୍ରଥମେ ଶୋଷି ଦେଇ ପାଇପଟିତୁ ତଳମୂନ୍ଦୀ କରି ଧରି ରଖିଲେ 
ତରଳ ପଦାର୍ଥ ବାହାରଡୂ ଆସେ । ଏବେ ସେହିଭଳି ଏକ ମଢା କାମ ଦେଖିବା । 


କ'ଣ ଦରକାର 
ପ୍ରାୟ ୩୦ ସେଂମିଂ ଲମ୍ବା ସାଇକେଲ ଭାଲ୍‌ବ ଟ୍ଯୁବ ବା ଅନ୍ଯ ନଳ, ପାଣି 
କିପରି କରିବ 
ଗୋଟିଏ ଜାଗରେ ପାଣି ଭତ୍ଜି କର । 
ଭାଲ୍‌ବ ଟ୍ଯୁବର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡକୁ ପାଣିରେ 
ରଖି ଆର ମୁଣ୍ଡକୁ ବାହାରକୁ ଝୁଲାଅ 
ଯେପରି ତାନ୍ଦା ପାଣି ପତନର ତଳକୁ 
ରହିବ । ଭାଲ୍‌୍ବ ଟୁ୍ଯୁବର ଝୁଲୁଥିବା ମୁଣ୍ଡରୁ 
ପବନ ଶୋଷ ଏବଂ ପାଣି ବାହାରିଲେ 
ଭାଲ୍‌ବ ଟ୍ଯୁବକୁ ତଳକୁ ଝୁଲାଇ ରଖିଦିଅ । ନ ମଲ 
ନଜୀ ବାଟ ଦେଇ ପାଣି ଆପେ ଆପେ ମଧ୍ୟ ପାଣି ତଳକୁ ଯାଏ । 
ବାନ୍ଦାରକୁ ଚାଲି ଆସିବ । 


୪ଅରି କାନ୍ଦିକି 
ପାଣି ଗିଲାସରେ ନଳୀର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡ ପୁରାଇବାରୁ ତାଂ ଭିତରକୁ କିଛି ପାଣି ପଶିଗଲା । 
ନଳୀର ଆରମୁଣ୍ଡରୁ ନଳୀ ଭିତର ବାୟୁକୁ ଶୋଷି ନିଆଗଲା । ଫଳରେ ନଳୀ ଭିତରେ 
ଶୁନ୍ଯସ୍ଥାନ ସୃଷ୍ଟି ହେଲା । ଏହାକୁ ପୁରଣ କରିବା ପାଇଁ ଗିଲାସ ଭିତରର ପାଣି ନଳୀ 
ଭିତରକୁ ଆସିଲା । ନଳୀର ଆର ମୁଣ୍ଡଟି ତଳକୁ ଝୁଲି ରହିଛି । ଆମେ ଢାଣିଛେ ଯେ, ପାଣି 
ସବୁବେଳେ ଉକ୍ଚତ୍ଥାନରୁ ନୀଚ୍ଥାନକୁ ଯାଏ । ତେଣୁ ନଳୀ ଭିତରର ପାଣି ଉପରୁ ତଳକୁ 
ଗଡ଼ିଲା ଏବଂ ଉପର ପତନରେ ଥିବା ପାଣିକୁ ଟାଣି ଚାଲିଲା । 


ହାତ ପାଆନ୍ତାରେ ବିଜ୍ଞାନ ୩୫ 


ଗାୟକ ବୋ7ଝଵଲ 


ମଣିଷ ଗୀତ ଶାଏ । କୋଇଲି ଓ ଆଉ ବିଛି ପକ୍ଷୀ ଗୀତ ଗାଆନ୍ତି ବୋଲି ଆମେ ଜାଣିଛେ । କିନ୍ତ 
ବୋତଲ ବି କ'ଣ ଗୀତ ଗାଏ ! ତଳ ପର୍ତଖଟି କରି ଦେଖିବା କିପରି ବୋତଲ ଗୀତ ଗାଉଛି । 


କ'ଣ ଦରକାର 
ସରୁମୁହାଁ ବୋତଲ, ପାଣି 

କିଅରି କରିବ 
ବୋତଲରେ ଅଳ୍ଟ କିଛି ପାଣି 
ନିଅ । ବୋତଲର ମୁହଁକୁ ନିଜ 
ମୁଁ ପାଖରେ ଲଗାଇ ଫୁଙ୍କ । 
ବୋତଲ ଭିତରୁ ସ୍ଵର ବାହାରିବ । 
ବୋତଲରେ ଆଉ କିଛି ପାଣି ଉତ୍ତି 
କରି ପୁଣି ଥରେ ଫୁଙ୍କ । ବର୍ଣ୍ମାନ 
ସେଥିରୁ ବାହାରୁଥିବା ସର ଅଲଗା 


ପାଣି ଭରା ବୋଡଲ 


ପ୍ରକାରର ହେବ । ବୋତଲ 
ଭିତରେ ପାଣି ପତନ ବଢ଼ି ବଢି 
ଗଲେ ସୃର ମଧ୍ଯ ବଦଳି ଚାଲିବ । ବୋତଲରେ ପାଣିର ସ୍ତର ବଢ଼ିଲେ ବା 
କମିଲେ ସର ମଧ୍ୟ ବଦଳି ଯିବ ! 
ଏଯରି କାନ୍ଦିଳି 


ପ୍ରତ୍ୟେକ ବସ୍ତୁର ନିଜର ପ୍ରାକୃତିକ କମନ ଗୁଣ ଥାଏ । ବୋତଲ ମୁହଁରେ ଫୁକ୍ିଲେ ବୋତଲ 
ଭିତରେ ଥିବା ପବନର କମ୍ପନରୁ ସ୍ଵର ବାହାରିଲା । ବୋତଲରେ ପାଣି ପୂରାଇବା ଫଳରେ 
ସେଥିରେ ଥିବା ପବନ ସ୍ତମ୍ବର ଉଚ୍ଚତ! କମି କମି ଯାଏ ଓ ତରଙ୍ଗ ଦୈର୍ଘ୍ଯ ମଧ୍ଯ କମିଯାଏ । 
ଫଳରେ କମ୍ପନାଙ୍କ ବଢ଼ିଯାଏ ଏବଂ ସୃର ଅଲଗା ହୁଏ । 


୩୬ ଦାତ ପାଆନ୍ତାରେ ବିଜ୍ଞାନ 


ମୋଟା ବହିର ଦୋଳି ଖେଳ 


ରଜରେ ଆମେ ସମପ୍ରେ ଦୋଳି ଶେଳିଥିବା । ମୋଟା ଗିଲାଟିଏ ଦୋଳିରେ ବଗିଲେ 
ଦଉଡ଼ି କଟ କଟ ହୁଏ । ଏଠି ଫେହିଭଳି ଗୋଟିଏ ମୋଟା ବହିଢୁ ଦୋଳି 
ଖେଳାଇ ଦେଶିବା ସେପରି ହେଉଛି କି ନାହିଁ। 


କ'ଣ ଦରକାର 
ମୋଟା ବହି, ଟାଣ ସୁତା 


କିଅରି କରିବ A 7 
£; 


ମୋଟା ବହି 


ଗୋଟିଏ ମୋଟା ବହିକୁ ସୂତାରେ 


| 
ବାନ୍ଧି ଝୁଲାଇଦିଅ। ଡାହା ଧୀରେ bo a 4 #3 oe 
ଧୀରେ ଝୁଲିବ । ଏବେ ତାକୁ ଫୁଙ୍କ । ଏ. = = 
କ'ଣ ହ୍ରେଲା ? ବହିଟି ଧୀରେ ଧୀରେ ଏ 

ଝୁଲିବ। ଏହାକୁ ଆହୁରି ଭୋରରେ 
ଝୁଲାଇବା ପାଇଁ ବହିଟି ଆମଠାରୁ » 


ଦୂରକୁ ଗଲାବେଳେ ଫୁଙ୍କ । ଅର୍ଥାତ 
ବହିଟି ଯେଉଁ ଦିଗକୁ ଯାଉଥିବ ଆମେ 
ସେହି ପଟକୁ ଫଙ୍କୁଥିବା । ଦେଖିବା 
ଯେ ବହିର ଦୋହଲିବା ବଢ଼ିଯିବ ଓ 
ତାହା ଫେରିବା ଆଗରୁ ବେଶୀ ବେଶୀ ଦୂରକୁ ଯିବ । 


ମୋଟା ବହିଟି ଦ୍ରରକୁ ଗଲାବେଳେ ଫୁଙ୍କିଲେ 
ତାହା ଆହୁରି ଢୋରରେ ଝୁଲିବ । 


Vଅରି କାନ୍ଦିଳି 
ବହିଟି ଯେତେବେଳେ ଆମଠାରୁ ଦୂରେଇ ଯାଉଥାଏ ସେତେବେଳେ ପବନ ଛାଡ଼ିବା ତ୍ଵାରା 
ଦୋଳନ ଗଡିରେ ବଳ ପ୍ରୟୋଗ କରାଗଲା । ଫଳରେ ବହିଟିର ଦୋହଲିବା ବଢ଼ିଲା । ଏହି 
ପ୍ରକ୍ରିୟାକୁ ରିଜେ/ନା/ନସ ବା ଅନୁନାଦ କୁହାଯାଏ । କିନ୍ତୁ ବହିଟି ଆମ ଆଡ଼କୁ ଆସୁଥିବା 
ସମୟରେ ଫୁଙ୍କିଲେ ବହିର ଦୋହଲିବା କମିଯାଏ । 


ହାତ ଯପାଆନ୍ତାରେ ବିଜ୍ଞାନ ୩୫ 


ବସ୍ତୁର ଭଉମାଣି 


NIN INN 


କିଛି ଜିନିଷ ପାଣିରେ ଭାସେ ତ କିଛି ବୁଡ଼ିଯାଏ । ଭାସୁଥିବା ଜିନିଷ ଉପରେ କିଛି ରଖିଦେଲେ 
ତାହା ଓଜନିଆ ହୋଇ ବୁଡ଼ିଯାଏ । ଏଭଳି ଗୋଟିଏ ପରଖ କରି ଦେଖିବା । 


କ'ଣ ଦରକାର 
ବାଲ୍ଟି, ସମାନ ଆକାରର ତିନୋଟି ପ୍ଲାର୍ଚିକ ତବା, ଖାଲି ଦିଆସିଲି. କିଛି ବାଲି 


କିଯରି କରିବା 
ବାଲ୍‌ଟିରେ କିଛି ପାଣି ନିଅ । ଗୋଟିଏ 
ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ତବାରେ ପୂରା, ଦ୍ଵିତୀୟରେ ଅଧା 
ବାଲି ଭଝ୍ି କର ଓ ଶେଷ ଡବାକୁ ଖାଲି 
ଛାଡ଼ିଦିଅ । ତିନୋଟିଯାକ ତବାକୁ ଗୋଟିଏ 
ପରେ ଗୋଟିଏ ଧୀରେ ବାଲ୍‌ଟିର ପାଣି 
ଉପରେ ଛାଡ । କ'ଣ ହେଉଛି ଲକ୍ଷ୍ଯ 
କର | ଖାଲି ଡବାଟି ଭାସିବ, କିଛି ବାଲି 
ଥିବା ତବାଟି ପାଣିରେ ଅଧା ବୃଡ଼ି ତୃତୀୟ ଡବା 
ଭାସିବ। କିନ୍ତୁ ପୂରା ବାଲି ଭି ପୂରା ରି 
ହୋଇଥିବା ଡବାଟି ପାଣିରେ ବୁଡ଼ିଯିବ । ବସ୍ଧୃଦ୍ରାରା ଅପସାରିତ ପାଣିର ଓଜନ 
ଅନୁସାରେ ତାହା ଭାଗିବ ବା ବୁଡ଼ିବ । 


ପ୍ରଥମ ତବା 
ପୁରା ଖାଲି 


ଦ୍ବିତୀୟ ତବା 
ଅଧା ଭର୍ତି 


ପାଣି ବାଲ୍ଟି 


୦ରି କାନ୍ଦିଳି 

ପାଣିରେ କିଛି ଜିନିଷ ଭସାଇଲେ ତାହା କିଛି ପାଣିକୁ ଠେଲି ପୁଷାଇଦିଏ । ଏହି ଅପସାରିଡ 
ପାଣିର ଓଜନକୁ ପ୍ଲାବନ ବଳ କୁହାଯାଏ । ପ୍ଲାବନ ବଳ ଜିନିଷର ଓଜନଠାରୁ ବେଶୀ 
ହେଲେ ସେ ଜିନିଷ ପାଣି ଉପରେ ଭାସିବ, ସମାନ ହେଲେ ଅଧା ବୂଡ଼ି ରହିବ ଓ କମ୍‌ 
ହେଲେ ବସଟି ପାଣିରେ ବୃଡ଼ିଯିବ ! ଏହି ନିୟମକୁ ଆଧାର କରି ବୂଡ଼ାଜାହାଜ ତିଆରି 
କରାଯାଏ । ବୁଡ଼ାଜାହାଜଟି ଜଳରେ ବୃତ଼ିଜା ଦରକାର ହେଲେ ତାହା ଭିତରେ ପାଣି ଭରି 
ଓଜନିଆ କରାଯାଏ କରାଯାଏ । ଡାକୁ ପୁଣି ଅରେ ପାଣି ଉପରକୁ ଆଣିବା ପାଇଁ ଭିତରର 
ପାଣି ବାହାର କରି ସେ ଜାଗାରେ ପବନ ଭି କରାଯାଏ । 


୩୮ ଦ୍ାତ ପାଆନ୍ତାରେ ବିଜ୍ଞାନ 


ଫୋ୍ୟୋଙଚ୍ଚଂକାର ଶଗୌଳ 


ଶ୍ରରେ ସାବୁନ ପାଣି ନେଇ ଆମେ ଫୋଟକା କରି ଖେଳିଥିବା । ସବୁବେଳେ ଫୋଟକା ବାହାରକୁ 
ବାନ୍ଦାରି ଆସେ । କିନ୍ତ ଏହି ପରଵଖରେ ଫୋଟକା ଭିତରୁ ପଶିଯିବ । ଏବେ କରି ଦେଖିବା । 


କ'ଣ ଦରକାର 
ଗୋଟିଏ କାହାଳୀ, ସାବୁନ ପାଣି 


କାହାଳୀ ମୁହଁରେ 
ଫୋଟଜା 


କିପରି କରିବ 
ଗୋଟିଏ ଜାଗାରେ କିଛି ଗୁଣ୍ଡ 
ସାବୁନ ଗୋଳାଇ ସାବୂନ ପାଣି 
ତିଆରି କର । କାହାଳୀର 
ମୁହଁଟିକୁ ସାବୂନ ପାଣିରେ 
ବରଡ଼ାଅ । ଆସ୍ତେ ଆସ୍ତେ ଫୁଟି 
କାହାଳୀ ମୁହଁରେ ଫୋଟକାଟିଏ 
ତିଆରି କର । ବର୍୍ଝମାନ 
ଫ୍ରଳିଂବ। ବନ୍ଦ କରିଦିଅ । ଲକ୍ଷ୍ଯ 
କର କ'ଣ ହେଉଛି । 


ଫୋଟକାଟି ଧୀରେ ଧୀରେ ଫୋଟକା ରିତରେ 


aA ଫୁଙ୍କିବା ବନ୍ଧ ହେଲେ ପଶିଗଲା 
କାନ୍ଥାଳୀ ଭିତରକୁ ପଶିଯିବ । ଫୋଟକାଟି ଭିତରକୁ ପଶିଯିବ । 


ଥରି କାନଦିକି 
ପ୍ରତ୍ୟେକ ତରଳ ପଦାର୍ଥ ତାହାର ପୃଷ୍ଚତଳଟି କେମିଡି ଯେତେ ସମ୍ୃବ କମ୍‌ ଜାଗା ମାଡ଼ିବ 
ସେଥିପାଇଁ ସବୁବେଳେ ଚେଙ୍କା କରୁଥାଏ । ତେଣୁ ଫୁଳିଂକରି ଫୋଟକାଟିଏ ତିଆରି କରିବା 
ବେଳେ ପୃଷ୍ଟତଳଟି ବଢ଼ିଯାଏ । ଫୁୂଝ୍ଗଂବା ବନ୍ଦ ହେଲେ ସାବୁନ ପାଣି ତାହାର ପୃଷ୍ଠତଳକୁ 
କମେଇବାରେ ଲାଗିପଡ଼େ ! ଗୋଢିଆ କାହାଳୀର ଭିତର ଆଡ଼କୁ ପଶିଆସିବା ଫଳରେ ତାହା 
ପୃଷ୍ଠତଳର କ୍ଷେତ୍ରଫଳ କମାଇବାରେ ସଫଳ ହୁଏ । 


Jnr ere eer ee Dea 
ହାତ ପାଆନ୍ତାରେ ବିଜ୍ଞାନ ୩୯ 


ଅଲଗା କରିବା 


ବେଳେ ବେଳେ ଚାଉଳରେ ଗୋଡ଼ି, ମୂଗରେ ବାଲି ଭଳି କେତେଗୂଡ଼ିଏ ଜିନିଷ ମିଗି ଯାଇଥାଏ । 
ଗସେଗ୍ୂଡ଼ିକୁ ବେଶ ସହଜରେ ଅଲଗା କରିନ୍ଧୁଏ । 


କ'ଣ ଦରକାର 
ଚାଉଳ, ଗୋଡ଼ି. ବାଲି, ବିଭିନ୍‌ ପ୍ରକାରର ତାଲି, ଜୀରା, ସୋରିଷ, ଧନିଆ, ବିରି, ମୁଗ, ବୁଟ, 
ମଟର, ମାଟିଆ କାଗଜ ବା ଖବର କାଗଜ 

ନିପରି କରିବ 
ଗୋଟିଏ ଛୋଟ ଗିନାରେ ଚାଉଳ. 
ଗୋଡ଼ିଟ ବାଲି ଜୀରା ଯୋରିଷ. 
ଡାଲି, ଧନିଆ, ବିରି, ମୁଗ, ବୁଟ, 
ମଟର ଆଦି ଭଲ କରି ମିଶାଇ ଦିଅ । 
ଏଥିରୁ ମୁଠାଏ ଗୋଟିଏ ଖବର 
କାଗଜ ଉପରେ ପକାଅ । ହାତରେ 


ଗୋଟି ଗୋଟି କରି ବାଛି ଅଲଗା କର 


ଓ ତାଲିକା କର କେତେ ପ୍ରକାରର FR A 
ଜିନିଷ ସେଥିରେ ମିଶି ରହିଛି । ଅନେକ ଭିନିଷ ହାତରେ ବାଛି ଅଲଗା କରିନ୍ଦେବ | 


ଏପରି କାନ୍ଦିକି 
ଏଗୁଡ଼ିକୁ ବାଛିବା ବହୁତ ସହଜ । କାରଣ ଏକାଠି ମିଶିଥିଲେ ବି ସେଗୁଡ଼ିକର ଆକାର ଓ 
ଗୁଣ ବଦଳି ନଥାଏ । ତେଣୁ ସେଗୁଡ଼ିକୁ ବାଛି ଅଲଗା କରିଦେବା ବହୁତ ସହଜ 
ହୋଇଥାଏ । 


sh OOOO ON ar OG Oe a i Ade ae ON oe ie OO or CNN ee 
୪୦ ଦାତ ପାଆନ୍ତାରେ ବିଜ୍ଞାନ 


ପାଣିରୁ ନଛାଣିବା 


ଅନେକ ସମୟରେ ପାଣିରେ ବଢିଛି ଭାସୂଥାଏ । ସେଗ୍ୂଡ଼ିକ ବହୁତ ସହଜରେ ହାତରେ ବାଛି ବାହାର 


କରିଦେଇ ହୁଏ | କିନ୍ତୁ କାଦୁଅ ଭଳି ଜିନିଷ ପାଣିରେ ମିଶି ଯାଇଥାଏ । ଏହାକୁ ହାତରେ ବାଛି 
ପାଣିର ଅଲଗା କରିହୁଏ ନାହିଁ । ଏଥିପାଇଁ ବୁଟିଙ୍କ କାଗଜ ଦେଇ ଛାଣିବା ଦରକାର । 


କ'ଣ ଦରକାର 
କାଦୁଅ ପାଣି, କାହାଳୀ, ବୁଟିଙଂ କାଗଜ, ଗିଲାସ 


୧୦ × ୧୦ ସେଂମମିଂ ଆକାରର 
ଖଣ୍ଡେ ବୁଟିଙ୍ଗ କାଗଜ ନିଅ । 
ସେଥିରୁ ୧୦ ସେମିଂ ବ୍ଯାସର 
ଗୋଟିଏ ଗୋଲ କାଟ । ବୁଟିଙ୍ଗ କାଗଜରୁ ଗୋଲଟିଏ କାଟ 
କାଗଜ ବଦଳରେ ପୁରୁଣା ଖବର 
କାଗଜ ନେଇ ମଧ୍ଯ କରିହେବ । 
ଗୋଲଟିକୂ ମଝିରୁ ଭାଙ୍ିଂ ଦୂୁଇଭାଙ୍ 


କର । ଏହାକୁ ପୁଣି ଅରେ ଭାଙିଂ 
ଚାରିଭାଙ୍ଂ କର । ଚାରି ଭାଙ୍ଗରୁ 
ତିନି ଭାଙଂ ଗୋଟିଏ ପଟେ ରଖି 


ଓଗୋାଚଏ ରାଇଡୁ ଅଲଗା “କର । ତାକୁ ଅଧା ଓ ଚଉଠ କରି ଭାଙ୍ଗ 
ଏବେ ଏହା ଗୋଟିଏ ତିନିକୋଣିଆ 


ଠୁଙ। ଭଳି ହୋଇଯିବ । ଏହି 
ତିନିକୋଣିଆ ଠୂଙ୍ଗାକୁ ଗୋଟିଏ 
କାହାଳୀର ଖୋପରେ ରଖ । ଅଳ୍ଟା 
ଟିକିଏ ପାଣି ଦେଇ ଓଡଦା 


କରିଦେଲେ ବୁଟିଙ୍ଗ କାଗଜଟି 


କିଅରି କରିବ a iN 


ହାତ ପାଆନ୍ତାରେ ବିଜ୍ଞାନ ୪୧ 


କାହାଳୀ ଦେହରେ ଲାଖି ରହିଯିବ । 
ଏବେ କାହାଳୀଟିର ତଳ ନାଡ଼କୁ 
ଗୋଟିଏ ଗିଲାସ ଭିତରେ ରଖ । 
ଉପରେ କାଦ୍ଧଅ ପାଣିରୁ କିଛି 
ଜାଳ । ତଳ ନାଡ଼ ଦେଇ ସଫା 
ପାଣି ଡଳ ଗିଲାସରେ ପଡ଼ିବ । କିଛି 
ସମୟ ପରେ ଦେଖିବ ଯେ ଉପରେ 
ବୁଟିଙ୍ଗ କାଗଜରେ କାଦୂଅ 
ଜମିଯାଇଛି । 


VaR ଜାନିକ 


୪୨ 


ବୁଟିଙ୍ଗ କାଗଜ ବା ପୁରୁଣା ଖବର 
କାଗଜ ଗୋଟିଏ ଛଣା ଉଳି କାମ 
ଦିଏ । ଏହାର ଅଡି ସରୁ 
କଣାଗୁଡ଼ିକରେ ପାଣି ଗଳି ଚାଲିଯାଏ । 
କିନ୍ତୁ ମାଟି ବା ଅନ୍ଯ କଣିକା 
ଯାଇପାରେ ନାହିଁ । ତେଣୁ କାହାଳୀ 
ଉପରେ ବୁଟିଙ୍ଗ କାଗଜ ରଖି କାଦୂଆ 
ପାଣି ଢାଳିଲେ ସେଥିରୁ କାଦୁଅ ବା 
ପଟୁ କାଗଜ ଉପରେ ରହିଯାଉଛି ଓ 
କେବଳ ପାଣି ଚାଲିଯାଉଛି । ଅତି 
ସରୁ କନାରେ ବି ପାଣି ଛଣାଯାଇ 
ପାରିବ । କିନ୍ତୁ ସେଥିରେ ଅତି ପତଳା 
କାଦୁଅ ଛାଣି ହୋଇନପାରେ । ବଡ଼ 
ବଡ଼ ଖଣ୍ଡ କିଛି ପାଣିରେ ଭାସୁଥିଲେ 
ଚା' ଛଣା ବା ପତଳା କନା ଦେଇ 
ଛାଣି ହୋଇପାରିବ । ପିଇବା ପାଣିକର 
ମାଠିଆରେ ରଖିବା ଆଗରୁ କନାରେ 
ଛାଣି ରଖାଯାଉଥିବାର ଦେଖିଥିବା । 


ହାତ ପାଆନ୍ତାରେ ବିଜ୍ଞାନ 


ଚାରିଭାଗରୁ ତିନିଭାଗ ଗୋଟିଏ ପଟେ 

ରଖି ତିନୋଟି ଭାଙ୍ଗଜୁ ଆଉ ଗୋଟିଏ 
ପଟେ ରଖି ଖୋଲିଦିଅ ଯେପରି 

ଗୋଟିଏ ତିନିକୋଣିଆ ଠୂଙ୍ଗା ହେବ | 


ଠୂଙାକୁ କାହାଳୀ ଉପରେ ରଖି 
କାଦୁଅ ପାଣି ଢାଳିଲେ ଛାଣି 
ହୋଇ ତଳେ ସଫା ପାଣି ମିଳିବ । 


ବାଲିରୁ ଲୁହା ଛଣା 


ବେଳେ ବେଳେ ବାଲିରେ ଲୁହାଗୂଣ୍ଡ ମିଗି ଯାଇଥାଏ । ସେଗୁଡ଼ିକୁ ହାତରେ ବାଛିବା 
ସମ୍ବବ ହୁଏନାହିଁ । ଆମେ ଢାଣିଛେ ଯେ କୁହାକୁ ଚୁମ୍ବକ ଟାଣେ । ତେଣ୍ମ ଗୋଟିଏ 
ଚୁମ୍ବକ ସାହାଯ୍ଯରେ ବାଲିରୁ ଲୁହାଗ୍ରୁଣ୍ଡ ବାଛି ଅଲଗା କରିବା ବେଶ୍‌ ସହଜ । 


To ବାଲିମିଶା କାଗଉ ଗୁଡ଼ା 
ବାଲି, ଲୁହାଗୁଣ୍ଡ କାଗଜ, ଚୂମ୍ବକ ଲୁହାଗୁଣ୍ଡ ହୋଇଥିବା ଚୁମ୍ବକ 
କିଅରି କରିବ 


ବାଲିରେ କିଛି ଲୁହାଗୁଣ୍ଡ ମିଶାଇ ଦିଅ । 
ଚୁମ୍ବକଳରେ ଗୋଟିଏ କାଗଜ ଗୁଡ଼ାଇ 
ଦିଅ । ଏବେ ଏହି ଚୁମ୍ୃକକୁ ଲୁହା ମିଶା 
ବାଲି ଉପରେ ଦେଖାଅ । ଲୁହାଗୁଣ୍ଡ 
ଟାଣି ହୋଇ ଆସି ଚୂମ୍ବକରେ 
ଲାଗିଯିବ। ଏବେ ଆଉ ଗୋଟିଏ 
ଜାଗାରେ ଲୁହାଗୁଣ୍ଡକୁ ଝାଡ଼ିଦିଅ । 


ଚୁମ୍ବକ ସାହାଯ୍ୟରେ ବାଲିରେ ମିଗିଥିବା 
ଲୁହାଗୁଣ୍ଡକୁ ଅଲଗା କରିହେବ । 


ଏପରି କାନ୍ଦିଳି 
ଚୁମ୍ବକ ଲୁହାକୁ ଆକର୍ଷଣ କରେ, କିନ୍ତୁ ବାଲିକୁ କରେନାହିଁ । ସେଥିପାଇଁ ଲୁହାଗୁଣ୍ଡ ମିଶା 
ବାଲିରେ ଗୋଟିଏ ଚୁମ୍ବକ ଦେଖାଇଲେ ଲୁହାଗୁଣ୍ଡଡକ ଟାଣି ହୋଇ ଚାଲିଆସେ ଓ ଚୁମ୍ବକ 


ଦେହରେ ଲାଗିଯାଏ । ଏହି ବାଟରେ ଯେଉଁଥିରେ ବି ଲୁହାଗୁଣ୍ଡ ମିଗିଥିଲେ ଚ଼ମ୍ବକ 
ସାହାଯ୍ଯରେ ଅଲଗା କରିହେବ । 


ସାବଧାନ ଚୁମ୍ବକ ଉଧରେ କାରକ ନ ରୁଡ଼ା/ଇଲେ ଲୁନ୍ଦାରୁଣ୍ଣ ଚୁମ୍ବକ ଦେନ୍ଦରେ 
ଲାଗିଯିବ / ସେଥିରୁ ହେରୁନିକ୍ର କାଢ଼ି ଅଲଗା କରିବ/ରେ ଅସ୍ଥବିଧ/ ନ୍ଦେବ / 
6ତଣ୍ମ ଚୁମ୍ବକରେ ଗୋଟି” କା/ଚାଜ ଗୁଡ଼ାଇ 6ଦେବ/ ଦରକାର / 


ହ଼୍ାତ ପାଆନ୍ତାରେ ବିଜ୍ଞାନ ୪୩ 


ପରିବର୍ତନ 
ସବୁ ଜିନିଷ ବଦଳଜୁଧାଏ । ଢେଦ୍ଁ ଜିନିଷ ପୂରୀ ବଦଳିଯାଏ ତ ଆଉ କେଉଁ ଜିନିଷ ବଦଳିବା ପରେ 
ଅରେ ପୂର୍ବ ଅବସ୍ଥାକୁ ଫେରିପାରେ । ଜିନିଷର ମୌଳିକ ଗୁଣ ବଦଳିଗଲେ ତାହାକୁ ରାସାୟନିକ 
ପରିବର୍ତନ ଦୂହହାଯାଏ । ବିନ୍ଧ କିନିଷଟି ବଦଳିଯାଇ ପୂଣି ଅରେ ନିକ ଅବସ୍ଥାକୁ ଫେରି ଆସି 
ପାରିବାକୁ ଭୌତିକ ପରିବର୍ତନ କୁହାଯାଏ । 


6ରାୀଡିକ ପରିବତ୍ତୀନ 

କ'ଣ ଦରକାର 
ମହମ, ମହମବତୀ, ଦିଆସିଲି 

କିଅରି କରିବ 
ମହମବଡତୀଟି ଜଳାଇ ଦିଅ। 
ଗୋଟିଏ ଣ୍ଚିଲ ବା ଲୁହା ଚାମଚରେ 
ଅକ୍ଟା ମହମ ନେଇ ମହମବତୀରେ 
ଗରମ କର । ମହମ ତରଳିଯାଇ 
ଚାମଚରେ ଜମି ରହିବ । ଏବେ 
ଚାମଚଟିକୁ ଅଣ୍ଡା କର । ମହମ 
ଥଣ୍ଡା ହୋଇଗଲା ପରେ ପୁଣି ଅରେ 


କଠିନ ହୋଇ ବସିଯିବ । ମହମ ତରଳିବା - ଗୋଟିଏ 
ଭୌତିକ ପରିବରଁନ । 


ରି କାନ୍ଦିଳି 
ମହମ ଗରମ ହେଲେ କଠିନରୁ ତରଳ ହୋଇଆଏ । ଅଣ୍ଡା କଲେ ତାହା ପୁଣି ଅରେ କଠିନ 
ହୋଇଯାଏ । ତେଣୁ ଏହୋକୁ ଭୌତିକ ପରିବର୍ତନ କହାଯାଏ । ସେହିଭଳି ପାଣି ବରଫ ବା 
ବାମ ହେବା ଓ ସେଥିରୁ ପୂଣି ଅରେ ପାଣି ହେବା ମଧ୍ଯ ଭୌତିକ ପରିବର୍ତନ । 


୪୪ ଦାତ ପାଆନ୍ତାରେ ବିଜ୍ଞାନ 


ରାସାୟନିକ ପରିବର୍ତନ 


କେତେ ଜିନିଷକୁ ଗରମ କଲେ ତାହା ବଦଳିଯାଇ ନୂଆ ପ୍ରକାରର ଜିନିଷ ମିଳିଥାଏ । 
ଏହି ନୂଆ ଜିନିଷଟି ମୂଳ ଜିନିଷଠାରୁ ପ୍ରରା ଅଲଗୀ ହୋଇଥାଏ । ଏଥିରେ ଆଉଉ ପୂର୍ବ 
ଜିନିଷଟିର ଗୁଣଧର୍ମ ନଥାଏ । ଏହାକୁ ରାସାୟନିକ ପରିବର୍ତନ କୁହାଯାଏ । 


କ'ଣ ଦରକାର 
ମହମବତୀ, ଦିଆସିଲି, କାଗଜ, ଚିନି, ତ୍ରେନଲେସ୍‌ ଷ୍ଟିଲ ବା ଲୁହା ଚାମଚ 


କିଅରି କରିବ 
ମନହ୍ରମବତୀଟି ଜଳାଇଦିଅ। ଗୋଟିଏ 
ଷ୍ଟେନ୍‌ଲେସ୍‌ ତ୍ରିଲ ବା ଲୁହା ଚାମଚରେ 
ଅଙ୍କା ଟିକିଏ ଚିନି ନେଇ ତାକୁ ଗରମ 
. କର | କିଛି ସମୟ ପରେ ତାହା ତରଳି 
ଯିବ । ତାକୁ ଆହୁରି ଗରମ କଲେ ଗାଢ଼ 
ବାଦାମୀ ରଙ୍ଗର ଫେଣ ଭଳି ହୋଇଯିବ । 
ଏହି ବାଦାମୀ ରଙ୍ଗର ଫେଣକୁ ଥଣ୍ଡା 
କଲେ ଚକୋଲେଟ ଭଳି ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡା 
ମିଳିବ । ଏହାକୁ ଆହୁରି ଗରମ କଲେ 
ତାହା ପୋଡ଼ିଯାଇ କଳା ହୋଇଯିବ । ଏହା 


ଏବେ କୋଇଲା ହୋଇଯିବ । ଚିନି ଜାଳିବା ଗୋଟିଏ 
ରାସାୟନିକ ପରିବରଁନ ! 


୪ଅରି କାନ୍ଦିକି 
ଏହି କୋଇଲା ବା ବାଦାମୀ ମୁଣ୍ଡାରୁ ପୁଣି ଅରେ ଚିନି ମିଳିବ ନାହିଁ । ତେଣୁ ଏହା ଗୋଟିଏ 
ରାସାୟନିକ ପରିବର୍ରନ । କାରଣ ଏଥିରେ ଚିନିର ମୂଳ ଗୁଣଧର୍ମ ବଦଳିଯାଉଛି । ସେହିଭଳି 
ଗୋଟିଏ କାଗଜକୁ ମହମବତୀ ସାହାଯ୍ୟରେ ଜା 
ଏବେ ଏହି ପାଉଁଶରୁ ପୁଣି ଥରେ କାଗଜ ମି 


ରାସାୟନିକ ପରିବର୍ଝୁନ । 
GND eat Sf paneer gC PADS OD mg RE tN OAL SON EEGs pe re Pte ene pan ipc Ateas—fiag: est et ter 
ହାତ ପାଆନ୍ତାରେ ବିଜ୍ଞାନ ୪୫ 


~ 


~ 


ଦିଅ । ଏହା ପୋଡ଼ି ପାଉଁଶ ହୋଇଯିବ । 


ଳି 
ଳିବ ନାହିଁ । ତେଣୁ ଏହା ମଧ୍ଯ ଗୋଟିଏ 


ପାଣିରେ ଉଭାନ 


ପାଣିରେ ସବୁ ଜିନିଷ ମିଳାଏ ନାହିଁ । କିଏ ଅତି ସହଜରେ ମିଳାଇ ଯାଏ ତ କିଏ ଅଲ୍ବ ସମୟ ପରେ 
ମିଳାଲ ଥାଏ । ପ୍ରଣି ଆଉ କେତେ ପ୍ରକାର ଜିନିଷ ମୋଟେ ମିଳାଏ ନାହିଁ । 


କ'ଣ ଦରକାର 
ଗିଲାସ, ପାଣି, ଚିନି, ଲୁଣ, ମାଟି, ବାଲି, ଚୂନ 


କିପରି କରିବ 

ଗୋଟିଏ ଗିଲାସରେ ପାଣି ନେଇ 
ସେଥିରେ କିଛି ଚିନି ମିଳାଅ । ଟିକିଏ 
ସମୟ ଘାଣ୍ଟିଲା ପରେ ଚିନି ପାଣିରେ 
ମିଳାଇ ଯିବ । ସେହିପରି ଗିଲାସରେ 
ପାଣି ନେଇ ଲୁଣ, ମାଟି, ବାଲି. ଚୂନ 
ଭଳି ବିଭିନ୍ନ ଜିନିଷ ମିଳାଇ ଦେଖ 
କିଏ ପାଣିରେ ମିଳାଇ ଯାଉଛି ଓ କିଏ 
ମିଳାଉ ନାହିଁ । ମାଟି ପୂରା ମିଶିବ 
ନାହିଁ, କିନ୍ୁ ପାଣିକୁ ପୂରା ଗୋଳିଆ ma _ a 
କରିଦେବ । କିଛି ସମୟ ରଖିଦେଲେ ଚନ, ଲୁଣ ଭଳ କେତେକ ଜନଷ 
ତାହା ତଳେ ବସିଯିବ । ଚୂନ ମଧ୍ୟ ପାଣରେ ପୁରା ମଳାଇ ଯାଇଥାଏ । 
ସେହିଭଳି ବ୍ଯବନହ୍ଦାର ଦେଖାଇବ । 


ପରି କାନ୍ଦିକି 
ପାଣି ଓ ସୁରାସାର ଭଳି କିଛି ତରଳ ପଦାର୍ଥ ନିଜ ନିଜ ଭିତରେ ମିଳାଇ ଯାଇପାରେ ବା କିଛି 
କଠିନ ଜିନିଷ ବି ମିଳାଇପାରେ । ଚିନି ବା ଲୁଣ ଭଳି କଠିନ ପଦାର୍ଥ ପାଣିରେ ମିଳାଇପାରେ । 


୪୬ ହାତ ପାଆନ୍ତାରେ ବିଜ୍ଞାନ 


ପରିପ୍ୂକ୍ତ ଦ୍ରବଣ 


ପାଣିରେ ଚିନି ଗୋଳାଇଲେ ତାହା ମିଳାଇବ ଚାହିଁ - ଏପରି ହେବାର କେବେ ଦେସିଛ କି ? 


ଗୋଳାଇ ଦେଖିବା ମିଳାଉଛି ଡି ନାହିଁ। 


କ'ଣ ଦରକାର 
ଚିନି, ପାଣି, ଗିଲାସ 

କିପରି କରିବ 
ଗୋଟିଏ ଗିଲାସରେ ଅଧା ଯାଏଁ ପାଣି 
ନିଅ। ସେଥିରେ ଚିନି ପକାଇ 
ଗୋଳାଇଦିଅ । ପାଣିରେ ମିଳାଉଥିବା 
ଯାଏଁ ଚିନି ମିଶାଇ ଚାଲ । କେତେ ସମୟ 
ଘରେ ଆଉ ଚିନି ମିଶିବ ନାହିଁ । ଏହାକୁ 
ପରିପୃକ୍ତ ଦ୍ରବଣ କୁହାଯାଏ । ଏହି 
ଦ୍ରବଣକୁ ଗରମ କର । ଗରମ ଥିବା 
ଅବସ୍ଥାରେ ସେଥିରେ ଆଉ କିଛି ଚିନି 
ମିଳାଅ । କିଛି ସମୟ ପରେ ଗରମ ଚିନି 


a ss ଚିନିପାଣିକୁ ଗରମ କଲେ ସେଥିରେ ଆଉ କିଛି 
ପାଣିରେ ମଧ୍ୟ ଆଉ ଚିନି ମିଳାଇବ ନାହି । ଚିନି ମିଳାଇ ଯାଇ ପରିପୃକ୍ତ ଦ୍ରବଣ ନେବ । 


ଏହ୍ରାକୁ ଅତି ପରିପୃକ୍ତ ଦ୍ରବଣ କୁହାଯାଏ । 


ପରି କାନ୍ଦିକି 
ପାଣିରେ ଚିନି ବା ଲୁଣ ଭଳି କିଛି କଠିନ ପଦାର୍ଥ ମିଳାଇପାରେ । ଏହାକୁ ଦ୍ରବଣ 
କୁହାଯାଏ । ପାଣିକୁ ଦ୍ରାବକ ଓ ଚିନି ବା ଲୁଣକୁ ଦ୍ରାବ୍ଯ କୁହାଯାଏ । ପାଣିରେ ଚିନି ମିଳାଇ 
ଚାଲିଲେ କେତେ ସମୟ ପରେ ଆଉ ଚିନି- ମିଳାଇ ପାରେନାହିଁ । ସେତେବେଳେ ଏହାକୁ 
ପରିପୃକ୍ତ ବା ସ/ଚୁରେଟେତ ଦ୍ରବଣ କୁହାଯାଏ ¦ ଏବେ ଏହି ଦୁବଣକୁ ଗରମ କଲେ ସେଥିରେ 
ଆଉ କିଛି ଚିନି ବା ଲୁଣ ମିଳାଇପାରେ ! କିନ୍ତୁ ଗରମ କଲା ପରେ ବି ଯେତେବେଳେ ଆଉ 
ମିଳାଏ ନାହିଁ ତାହାକୁ ଅତି ପରିପୃକ୍ତ ଦ୍ରବଣ ବା ସ୍ଥଯର ଯ/ଚୁରେଟେଜ ଦୁବଣ କୁହାଯାଏ । 


ହାତ ପାଆନ୍ତାରେ ବିଜ୍ଞାନ ୪୭ 


ଲୁଣା ତିଆରି 


ଚିନି, ଲୁଣ ଭଳି ପାଣିରେ ମିଳାଇ ଯାଉଥିବା ଜିନିଷକୁ ପ୍ରଣି ଅରେ ପାଣିବୁ ଅଲଗା କରିହେବ । ଏହି 
ବାଟରେ ସମ୍ୂଦ୍ର ପାଣିବୁ ଲୁଣ ତ୍ରିଆରି କରାଯାଏ । 


କ'ଣ ଦରକାର 


ଲୁଣ, ପାଣି, ଗରମ କରିବା ପାଇଁ ଜାଗା, ମହମବତୀ 
କିପରି କରିବ 

ଲୁଣର ପରିପୃକ୍ତ ଦ୍ରବଣ ତିଆରି କର । ଏବେ 

ଗୋଟିଏ ଆଲୁମିନିଅମ ଗିନାରେ ଏହି ଦ୍ରବଣରୁ 

କିଛି ନିଅ । ମହମବତୀଟିଏ ଜଳାଇ ଏହି 

ଦ୍ରବଣଙକ୍କୁ ଗରମ କର । ଗରମ କରୁଥିବା 

ବେଳେ ଗୋଟିଏ କାଚ ଦଣ୍ଡ ସାହାଯ୍ଯରେ 

ଦ୍ରବଣକୁ ଘାଣ୍ଟ । ମଝିରେ ମଝିରେ କାଚ 

ଦଣ୍ଡଟିକୁ ବାହାରକୁ ଆଣି ଦେଖ । ସେହି ଦଣ୍ଡର A or 

ଅଗରେ କିଛି ଲାଗିଯାଉଛି କି ? ଯଦି କିଛି ଲାଗି ଥଗାଗ 5 ରମ କର ଡା 

~~ i ଅଲଗା କରହେବ ! 

ନାହିଁ ତେବେ ତାକୁ ଆଉ କିଛି ସମୟ ଗରମ 

କର । ଲାଗିବା ପରେ ଦ୍ରବଣକୂୁ ଥଣ୍ଡା ହେବା ପାଇଁ ଛାଡ଼ିଦିଅ । କିଛି ସମୟ ପରେ ଦେଖିବ 

ଯେ ଦ୍ରବଣର ତଳେ ଦାନା ଦାନା ହୋଇ ଲୁଣ ବସିଯାଇଛି । ଉପରର ପାଣିକୁ ଧୀରେ 


OS a 


ଢାଳିଦିଅ । ତଳର ଦାନାକୁ ଶୁଖାଇ ଦେଲେ ଲୁଣର ସ୍କଟିକ ମିଳିଯିବ । 


୦ରି କାନ୍ଦିଜି 


ଲୁଣ ବା ଚିନି ହେଉଛି ଗୋଟିଏ ପ୍ରକାରର ସଙ୍କଟିକ । ଏହାକୁ ଲୁଣ ବା ଚିନି ମିଶା ଦ୍ରବଣରୁ 
ସ୍ତଟିକୀକରଣ ପ୍ରକ୍ରିୟା ଦ୍ଵାରା ତିଆରି କରାଯାଏ ¦! ତାପମାତ୍ରା ବା ଚାପ କମିଲେ ବା ବାଷ୍ଟା 
ହୋଇ ଦ୍ରାବକ ବାହାରିଗଲେ ଦ୍ରାବ୍ଯର ଅଣୁଗୁଡ଼ିକ ଏକାଠି ହେବାକୁ ଲାଗନ୍ତି । ଅଧିକୀଶ 
ସମୟରେ ଦ୍ରବଣରେ କିଛି ମଇଳା ବା ଛୋଟ ସ୍କଟିକ ଖଣ୍ଡ ଥିଲେ ତା' ଚାରିପଟେ ସ୍କଟିକ 
ତିଆରି ଆରମ୍ଭ ହୁଏ । ଏଗୁଡ଼ିକୁ ସ୍କଟିକ ନାଭି କୁହାଯାଏ । ଏହାର ଧାରରେ ଆହୁରି ଅଧିକ ଅଣୁ 
ଯୋଡ଼ି ହୋଇ ସ୍କଟିକ ବଢ଼େ । ଏହି ପ୍ରକ୍ରିୟାରେ ଲୁଣ ପାଣିରୁ ଲୁଣ“ ତିଆରି ହୁଏ । 


୪୮ ଦାତ ପାଆନ୍ତାରେ ବିଜ୍ଞାନ 


ସରଚକ 


ଆମ ଚାରିପାଖରେ ଅନେକ ଜିନିଷ ରହିଛି ଯାହ କ୍ଷା୍ୀୟ ବା ଅମ୍ରୀୟ । ଏସବ୍ର ଜାଣିବା ପାଇଁ ଆମେ 
ଲିଟମସ୍‌ କାଗଜ ବ୍ଯବହାର କରିଥାଏ । ଲିଟମସ୍‌କୂ ସୂଚକ ଜୁହାଯାଏ । ଆମେ ଘରେ ମଧ୍ଯ କେତେ 
ପ୍ରକାରର ସୂଚକ ପଟି ତିଆରି କରିପାରିବା ଓ ତାଢ଼ୁ ନେଇ ପରଶ କରି ଦେଖିବା । 


ହଳଡି 
ହଳଦି ଗୋଟିଏ ଭଲ୍‌ ସୂଚକ । କ୍ଷୀରୀୟ ଢିଚିଷ ଲ୍ବାଗିଲେ ଏହା ଲାଲ ହୋଇଯାଏ 
ଓ ଅମ୍ପୀୟ ଜିନିଷ ଲାଗିଲେ ପ୍ରଣି ହଳନ୍ଦିଆ ହୋଇଯାଏ । 
କ'ଣ ଦରକାର 


ବୁଟିଜଂ କାଗଜ, କଇଁଚି, ହଳଦି, ଚୂନପାଣି, ଲେମୃରସ, ଭିନେଗାର, ଲୁଗାଧୁୂଆ ସାବୁନ ଗଣ୍ଡ, 
ଛୋଟ ଗିନା, ପ୍ଲାର୍ଚିକ ଡ଼ରପର 
ଜିଅରି କରିବ 

୧ ସେଂମିଂ ଚଉଡ଼ା ଓ ୫ ସେମି: 
ଲମ୍ବାର ବୁଟିଙ୍ଗ କାଗଜ ପଟି କିଛି 
କାଟ । ବୁଟିଙ୍ଗ କାଗଜ ବଦଳରେ 
ଖବର କାଗଜ ନେଇ ମଧ୍ଯ 
କରିହେବ । ଛୋଟ ପ୍ଲାଣ୍ଚିକ 
ଗିନାରେ ହଳଦି ଗୁଣ୍ଡ ଗୋଳାଇ 
ହଳଦି ପାଣି କର । ଏଥିପାଇଁ 
ଗୁଣ୍ଡ ହଳଦି ଅପେକ୍ଷା ବଟା ହଳଦି 
ବେଶୀ ଭଲ ହୁଏ । ଏହି ହଳଦି 
ପାଣିରେ ବୁଟିଙକ କାଗଜ ପଟିକୂ 
ବୁଡ଼ାଅ ଓ କିଛିବେଳ ପରେ 
ଖରାରେ ଶ୍ୁଖାଇଦିଅ । ଶୁଖିଗଲା 


ହଳଦୀ ଖଣ୍ଡ - ଏଥିରୁ ହଳଦୀ ପାଣି 
କାଢ଼ି ସୂଚକ ପଟି ତିଆରି କରିହ୍ରେବ । 


ହାତ ପାଆନ୍ତାରେ ବିଜ୍ଞାନ ୪୯ 


ee ee er ee 
ପରେ ଏଗୁଡ଼ିକ ସୂଚକ ପତି 
ଭାବରେ କାମ ଦେବ | 
ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ଡ୍ରପରରେ କିଛି ଚୂନପାଣି 
ନେଇ ଗୋଟିଏ ସୂଚକ ମଟି ଉପରେ 
ଟୋପାଏ ପକାଅ । କ'ଣ ହେଲା ? 
ଏବେ ସେଇ ଜାଗୀରେ କିଛି 
ଲେମପୂରସ ପକାଅ । କ'ଣ ହେଲା ? 
ଚୁନପାଣି ବଦଳରେ ସାବୁନ ପାଣି ଓ 
“ଲେମୁରସ ବଦଳରେ ଭିନେଗାର 
ପକାଇ ଦେଖ କଂଣ ହେଉଛି । 
ଚୂନପାଣି ଓ ସାବୁନ ଉଭୟ କ୍ଷାରୀୟ 
ନାଇ ର ୨060 nv ହଳଦୀଲଗା ସୂଚକ ପଟିରେ ସାବୁନ ପାଣି ଟିକିଏ 


ରଙ୍ଗ ଲାଲ ହୋଇଯାଉଛି । ସେହି ପକାଇଲେ ତାହା ଲାଲ ହୋଇଯାଏ ଓ ସ୍ପୁର୍‌ସ ବା, 
ଜାଗାରେ ଲେମୂରସ ବା ଭିନେଗାର ରିନେଗାର ଆଦି ଅମ୍ପ ଦେଲେ ତାହା ପୁଣି 


ଭଳି ଅମ୍ପୀୟ ରସ ପକାଇବାରୁ ହଳଦିଆ ହୋଇଯିବ । 
ତାହା ପୂଣି ହଳଦିଆ ହୋଇଯାଉଛି । 


ହଳଦୀଲଷ୍ୀା 


ରଙ୍ଗ ବଦଳୀ 


ଥରି କାନ୍ଦିକି 

ସୂଚକ ହେଉଛି କିଛି ପ୍ରାକୃତ୍ରିକ ବା କୃତ୍ରିମ ଜିନିଷ । ଏଗୁଡ଼ିକର ରଙ୍ଗ ଅମ୍ପୀୟ ବା କ୍ଷାରୀୟ 
ଅବୟ୍ଥାରେ ଅଲଗା ହୋଇଥାଏ । ତେଣୁ କୌଣସି ଜିନିଷର ଅମ୍ପୀୟତା ଜାଣିବା ପାଇଁ 
ଏସବୂର ବ୍ୟବହାର କରାଯାଏ । ଲିଟ୍‌୍ମସ୍‌ ହେଉଛି ଗୋଟିଏ ସାଧାରଣ ଭାବରେ ବ୍ଯବହାର 
କରାଯାଉଥିବା ସୂଚକ । ବିଭିନ୍ନ ଫୁରଫୁରି ଦେହରୁ ମିଳୁଥିବା ଏହି ରାସାୟନିକ ଅମ୍ପୀୟ 
ଅବସ୍ଥାରେ ଲାଲ ଓ କ୍ଷାରୀୟ ଅବସ୍ଥାରେ ନୀଳ ଦେଖାଯାଏ । ଆମ ଘରେ ଥିବା ହଳଦୀ, 
କିଛି ରଙ୍ଗୀନ ପରିବା ଓ ଫୁଲ ଭଳି ସାଧାରଣ ଜିନିଷ ମଧ୍ୟ ସୁଚକର କାମ ଦିଏ । ହଳଦି 
ଅମ୍ପୀୟ ଅବୟ୍ଥାରେ ହଳଦିଆ ଦେଖାଯାଏ ଓ କ୍ଷାରୀୟ ଅବସ୍ଥାରେ ଲାଲ ଦେଖାଯାଏ । ହଳଦି 
ଭଳି ବିଟ୍‌ କନ୍ଦକୁ ସିଝାଇ ତା'ର ପାଣିକୁ ମଧ୍ଯ ସୂଚକ ଭାବରେ ବ୍ଯବହ଼୍ାର କରାଯାଇ 
ପାରିବ । ଏସବୁ ରସକୁ ଗରମ ପାଣିରେ ବା ସୂରାସାରରେ ବାହାର କଲେ ଭଲ କାମ 
ଦିଏ । ସେହିଭଳି ଆଉ କିଛି ସୂଚକ ନେଇ ପରଖ କରି ଦେଖିବା । 


୫୦ ଦାତ ପାଆନ୍ତାରେ ବିଜ୍ଞାନ 


ଫିଜଲ୍ଫଆଲିଂଜ୍‌ 
ହଳଦି ଭଳି ଫିନଲ୍‌ଫ୍ଥାଲିନ୍‌ ମଧ୍ଯ ସୂଚକ ଭାବରେ କାମ ଦିଏ । 


କ'ଣ ଦରକାର 
ବୁଟିଙ୍ଗ କାଗଜ, ଫିନଲ୍ଫ୍ଥାଲିନ୍‌, ଚୂନପାଣି, ଲେମୁରସ, ଭିନେଗାର, ସାବୁନ ଗୁଣ୍ଡ, ପ୍ଲାଣ୍ଚିକ 
ତ୍ରପର, ଛୋଟ ହୋମିଓପାଥିକ ଞୀଷଧ ଶିଶି, ଛୋଟ ଗିନା, ଛୋଟ ପ୍ଲାଣ୍ଟିକ ଚାମଚ 


D) 


ଅରି କରିବ 


ଗୋଟିଏ ଛୋଟ ପ୍ଲାଷ୍ଚିକ ଗିନାରେ 
ଫିନଲ୍‌ଫ୍‌ଆଲିନ୍‌ ଗୁଣ୍ଡରୁ ଅଳ୍ଳ ଟିକିଏ 
ନିଅ । କୋଷ୍ଟକାଠିନ୍ଯୟ ଦୂର କରିବା ପାଇଁ 
ମିଳୁଥିବା ଞିଷଧରେ ଫିନଲ୍‌ଫ୍‌ଥାଲିନ 
ରହିଥାଏ । ତେଣୁ ସେଭଳି ଞାଷଧ ଆଣି 
ଗୁଣ୍ଡ କଲେ ବି ତାହା କାମ ଦେବ । ଏହି 
ଗୁଣ୍ଡଠରେ ପାଣି ଦେଇ ଭଲ କରି ମିଶାଇ 
ଘୋଳ ତିଆରି କର । ହଳଦି ସୁଚକ ପଟି 
ତିଆରି କରିବା ଭଳି ବୁଟିଙ୍ଗ କାଗଜଉରୁ 
୧ × ୫ ସେଂମିଂ ଆକାରର ପଟି କାଟ । 
ପଟିଗୁଡ଼ିକୁ ଫିନଲ୍‌ଫଥାଲିନ ଘୋଳରେ 


ହଳଦୀ ଭଳି ଫିନଲ୍୍‌ଫ୍‌ଆାଲିନ ମଧ୍ୟ ଗୋଟିଏ 
ସୁଚକ | କ୍ଷାରୀୟରେ ଏହା ଗୋଲାପି ଓ ଅମପରେ 
ରଙ୍ଗହୀନ ହୋଇଯିବ ! 


ବୁଡ଼ାଇ ଶୁଖାଇଦିଅ । ଶୁଖିଗଲା ପରେ ଡାହା ସୂଚକ ପଟିର କାମ କରିବ । ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ 
ତ୍ରପରରେ କିଛି ଚୂନପାଣି ନେଇ ଫିନଲ୍‌ଫ୍‌ଆଲିନ୍‌ ସୂଚକ ପଟି ଉପରେ ପକାଅ । କ'ଣ 
ହେଲା ? ସେହି ଜାଗାରେ ଲେମରସ ଟୋପାଏ ପକାଇ ଦେଖ କ'ଣ ହେଉଛି । ଚୂନପାଣି ଓ 
ଲେମ୍ବୁରସ ବଦଳରେ ସାବୁନ ପାଣି ଓ ଭିନେଗାର ଦେଇ ଦେଖ କ'ଣ ହେଉଛି । ଚୂନପାଣି 


ଭଳି ଏଥିରେ ବି ରଙ୍ଗ ବଦଳୁଛି ଢି ? 


ସ/ବଧାନ: ଫିନଲ୍‌ଫଥାଲନ ଵନ୍ଦୁତ ବିଷ/କ୍ତ / ୪୧/ 6ଫଟ ଭିତରକୁ ଗଲେ 
ବନ୍ଦୁତ 6ଜ/ର6ରେ ଅତନ/ ଝାଡ଼ା ନୁ / 6ତେଣୁ ୪୧/କୁ ବ୍ୟବନ୍ଦାର କରିବା 
ସମୟରେ ସାବଧାନ ହେବ/ କରୁର7 / ଡ/ତ6େ ନନଛୁଛ ଏନି ରୁଣ୍ଡକୁ ସାିକ 
ଚା/ମଚରେ ଆଣିବ / କାମ କରିସଯାରିବ/ ଯ6ରେ ଉଲ କରି ନ୍ଦାତ ଧୋଇବ / 


ହ୍ରାତ ପାଆନ୍ତାରେ ବିଜ୍ଞାନ ୫୧ 


reper A687 aa EDT DS Tet OEE aie mn a a gimme gn pS EE EE eet OP Cee 
ଅନ୍ଦାର ଫଲ 


ବାଡ଼ିରେ ଥିବା କେତେକ ରଙ୍ଗୀନ ଫଲ ମଧ୍ଯ ମୂଚକ ଭଳି କାମ ଦିଏ । ସେରିତରୁ ମନ୍ଦାର 
ଗୋଟିଏ । ମନ୍ଦାର ଫ୍ଲର ରସରୁ ସୂଚକ ପଟି ତିଆରି କରି ଦେଖିବା । 


କ'ଣ ଦରକାର 


ଲାଲ ମନ୍ଦାର ଫୂଲ, ବୁଟିଙ୍ଗ କାଗଜ, ଚୂନପାଣି, ଲେମପରସ, ଭିନେଗାର, ସାବୁନ ଗୁଣ୍ଡ, 
ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ଚାମଚ 
କିଅରି କରିବ 

ବୁଟିଙ୍ଗ କାଗଜରୁ ୧୫ ସେଂମିଂ ମାପର ସରୁ 
ପଟି କାଟ । ତା ଉପରେ ମନ୍ଦାର ଫୁଲର 
ପାଖୁଡ଼ା ଘଷିଦିଅ । କାଗଜର ଉଭୟ ପଟେ 
ଘଷିବ । ଏଗୁଡ଼ିକୁ ଖରାରେ ଶୁଖାଇଦିଅ । 
ଶୁଖିଗଲା ପରେ ଏଗୁଡ଼ିକ ସୁଚକ ପତି 
ଭାବରେ କାମ ଦେବ । ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ଡ୍ରପରରେ 
କିଛି ଚୂନ ପାଣି ନେଇ ଏହି ସୂଚକ ପଟି 
ଉପରେ ପକାଅ । କ'ଣ ହେଲା ? ସେହି 


ଜାଗାରେ ଆଗ ଅର ଭଳି ଲେମ୍ବୁରସ ମନ୍ଦାର ଫଲ ବି ଗୋଟିଏ ସୂଚକ । 
ପକାଅ । ବୂନପାଣି ଓ ଲେମୁରସ ବଦଳରେ ଏହାକୁ କାଗଜ ଉପରେ ଘଷି ସୂଚକ 
ସାବୁନ ଗୁଣ୍ଡ ଓ ଭିନେଗାର ପକାଇ ଦେଖ ପଟି ଡଥାର ଜରେ | 
କ'ଣ ହେଉଛି । 


୫୨ ଦାତ ପାଆନ୍ତାରେ ବିଜ୍ଞାନ 


ଝତାପ ସୁଚକ 


ଲିଟମସ୍ଟ ହଳଦୀ, ମନ୍ଦାର ଫ୍ରଲ ଭଳି କେତେ ଜିନିଷ ଅମ୍ରୀୟ ଓ କ୍ଷାରୀୟ ଗୁଣ ଜଣାଏ । 
ସେହିଭଳି ତାପ ସୂଚକ ସାହାଯ୍ୟରେ ଉତ୍ତାପ ବି ଜାଣିହେବ । 


କ'ଣ ଦରକାର 
କୋବାଲ୍‌ଟ କ୍ଲୋରାଇଡ, ଖଡ଼ିକା କାଠି, ଇଲେକଟ୍ରିକ୍‌ ବଲ୍‌ବ କିମ୍ବା ମହମବତୀ 
କିପରି କରିବ 
କିଛି କୋବାଲ୍‌ଟ କ୍ଲୋରାଇତ୍‌ ପାଣିରେ ମିଶାଅ 
ଯେପରି ଫିକା ଗୋଲାପି ରଙ୍ଗର ଘୋଳ 
ତିଆରି ହେବ । ସେଥିରେ ଛୋଟ ଛୋଟ 
କାଗଜ ପଟି ନେଇ ବଡତୁରାଅ ଓ କିଛି ସମୟ 
ପରେ କାଢ଼ି ଆଣି ଶୁଖାଇ ଦିଅ । ଶୁଖିଗଲା 
ପରେ କିଛି ରଙ୍ଗ ଜଣାପଡ଼ିବ ନାହିଁ । ଏହି 
ପଟି ଖଣ୍ଡେ ନିଆଁ ପାଖରେ ବା ବଲ୍‌ବ 
ଉପରେ ରଖି ଦେଖ ତ କଂଣ ହେଉଛି ? 


ଗରମ ପାଇଲେ କାଗଜଟି ନୀଳ ରଙ୍ଗ କୋବାଲ୍‌ଟ କ୍ଲୋରାଇଡ କୁ ଗରମ କଲେ 

ହୋଇଯିବ । ଅଣ୍ଡା କରିଦେଲେ ତାହା ପୁଣି ତାହାର ରଙ୍ଗ ବଦଳିଯାଏ । ତେଣୁ ତାହା 

ଫିକା ଗୋଲାପି ରଙ୍ଗକୁ ଫେରିଆସିବ । ତାପସୁଚକର କାମ ଦଏ । 
ରି କାନ୍ଦିକି 


ଶୁଖିଲା ମନେ ହେଉଥିବା କୋବାଲ୍‌ଟ କ୍ଲୋରାଇଡ୍‌ ଅଣ୍ମରେ କିଛି ପାଣି ଅଣୁ ବାନ୍ଷିହୋଇ 
ରହିଥା'ନ୍ତି । ଏହି ଅବସ୍ଥାରେ ତାହା ଗୋଲାପି ରଙ୍ଗର ହୋଇଥାଏ । କିନ୍ତୁ ଗରମ ହେଲେ 
ସେହି ପାଣି ଅଣଗୁଡ଼ିକ ବାହାରିଯା'ନ୍ତି ଏବଂ ତାହା ନୀଳ ରଙ୍ଗର ହୋଇଯାଏ । ଥଣ୍ଡା 
ହେବାକୁ ଛାଡ଼ିଦେଲେ ତାହା ପବନରୁ ପାଣି ଟାଣିନେଇ ଡା'ର ଫିକା ଗୋଲାପି ରଙ୍ଗକୁ 
ଫେରିଆଲେ । କାଗଜରେ ଖୁବ୍‌ ଅଳ୍ଟ କୋବାଲ୍‌ଟ କ୍ଲୋରାଇଡ୍‌ ଥିବାରୁ ତା'ର ରଙ୍ଗ 
ଜଣାପଡ଼େ ନାହିଁ । 


ହାତ ପାଆନ୍ତାରେ ଚିଜ୍ଞାନ ୫୩ 


ରନ ବଦଳା 


ଆମ ଚାରିପାଖରେ କେତେ ରଙଚ୍ଂର ଜିନିଷ ରହିଛି । ଗରମ ପାଇଲେ ସେଗ୍ୂଡ଼ିକ 
ଭିତରୁ କିଛି ରଙ୍ଗ ବଦଳାଂନ୍ତି । ଏଗୁଡ଼ିକ ଭିତରୁ କିଛି ଅଣ୍ଡା ହେଲେ 
ବା ପାଣି ପାଇଲେ ପୂଣି ଅରେ ମୂଜ ରଙ୍ଗକୁ ଫେରି ଯାଆନ୍ତି । 


ଘସବ୍ରକ କପର କାର୍ବୋଜେଟ 
କ'ଣ ଦରକାର 


କପର କାର୍ବୋନେଟ, ହୋମିଓପାଥି ଶିଗି, ମହମବତୀ, ପାଣି, ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ଚାମଚ 


କିପରି କରିବ 


ଗୋଟିଏ ହୋମିଓପାଥି ଶିଶଗିରେ ଅଛ୍ବା 
କପର କାର୍ବୋନେଟ ଗୁଣ୍ଡ ନିଅ । ଏହାର 
ରଙ୍ଗ ହାଲୁକା ସବୁଜ । ମହମବତୀ 
ଜଳାଇ ଡାକୁ ଗରମ କର । ଗରମ 
କରିବା ବେଳେ ଶିଶିର ଗୋଟିଏ ଜାଗାରେ 
ଗରମ ନକରି ବୁଲାଇ ବୁଲାଇ କଲେ 
ଶିଗିଟି ଫାଟିଯିବାର ଭୟ ନଥିବ । କିଛି 
ସମୟ ପରେ ଦେଖିବ ଯେ ଶିଶିର ମୁହଁ 
ପାଖରେ ପାଣି ବୁନ୍ଦା ଲାଗିଥିବ । ଭିତରେ 
ଥିବା କୋବାଲ୍‌ଟ କାର୍ବୋନେଟର ରଙ୍ଗ 
ମଧ୍ଯ ବଦଳିଯାଇ ଧଳା ହୋଇଯିବ । 
ଏଗୁଡ଼ିକୁ ଥଣ୍ଡା କରି ସେଥିରେ ଟୋପାଏ 
ପାଣି ପକାଇଦେଲେ ତାହା ପୁଣି ଅରେ 
ସବ୍ରଜ ରଙ୍ଗର ହୋଇଯିବ । 


୫୪ ହାତ ପାଆନ୍ତାରେ ବିଜ୍ଞାନ 


cr ଣି ବନ୍ଦା 
ହୋମିଓପାଥି ଅଣ ଝି 


କିଛି ରାସାୟନିକ ପଦାର୍ଥକୁ ଗରମ 
କଲେ ତାହାର ରଙ୍ଗ ବଦଳିଯାଏ । 


କପର ଇଲ୍‌ଫେଟଂ ବା ତୂୃଡତିଆ 


ବହିବନ୍ଧାଳିମାନେ ପୋକ ନକାଟିବା ପାଇଁ ଅଠାରେ ତୁତିଆ ମିଶାନ୍ତି । 
କପର ସଲ୍‌ଫେଟ ବା ତୂତିଆର୍‌ ରଙ୍ଗ ନୀଳ ! ଗରମ କଲେ କିନ୍ଗ ଏହାର ରଙ୍ଗ ବଦଳି ଯାଏ । 


କ'ଣ ଦରକାର 
କପର ସଲ୍‌ଫେଟ ବା ତୁତିଆ, ହୋମିଓପାଥି ଶିଶି, ମହମବତୀ, ପାଣି, ପ୍ାଣ୍ଚିକ ଚାମଚ 

ଜିଅରି କରିବ 
ଗୋଟିଏ ହୋମିଓପାଥି ଗିଶିରେ କିଛି ତୁତିଆ 
ରଖ । ମହମବତୀ ଜଳାଇ ଏହାକୁ ଗରମ କର । 
ଆଗ ଭଳି ଗରମ କରିବା ବେଳେ ଦେଖିବ 
ଯେପରି ଗିଗିର ଗୋଟିଏ ଜାଗା ବହୁତ ସମୟ 
ଧରି ଗରମ ହେବନାହି । କିଛି ସମୟ ପରେ ନୀଳ 
ଡତୁତିଆର ରଙ୍ଗ ବଦଳିଯାଇ ଧଳା ହୋଇଯିବ ଓ 
ମୁହଁରେ ଆଗ ଭଳି ପାଣି ବୁନ୍ଦା ଜମିଯିବ । 
ଥଣ୍ଡାହେବା ପାଇଁ ରଖିଦେଲେ ଧୀରେ ଧୀରେ ପୁଣି 
ନୀଳ ହୋଇଯିବ । ଟୋପାଏ ପାଣି ପକାଇଦେଲେ 
ତାହା ସାଙ୍ଗେ ସାଙ୍ଗେ ନୀଳ ହୋଇଯିବ । 


୦ରି କାନ୍ଦିଳି 

କପର୍‌ ସଲ୍‌ଫେଟ ବା ତୁତିଆର ସଟିକରେ 
ଜଳୀୟ ଅଂଶ ରହିଥିଲେ ତାହା ନୀଳ ଦେଖାଯାଏ । 
କିନ୍ତୁ ସେଥିରୁ ଉଳୀୟ ଅଂଶ ଚାଲିଯାଇ ପୂରା ଶୁଖିଲା 
ହୋଇଗଲେ ତାହା ଧଳା ହୋଇଯାଏ । ତେଣୁ 

ଗରମ କଲେ ପରଖନଳୀର ମୁହଁରେ ପାଣି ବୁନ୍ଦା ଲାଗିଯାଉଛି ଓ ନୀଳ ରଙ୍ଗ ବଦଳିଯାଇ ଧଳା 
ହୋଇଯାଉଛି । ସେହି ଧଳା ଉଜଳଶୁନ୍ଯ କପର ସଲ୍‌ଫେଟରେ ପାଣି ପକାଇଲେ ବା ତାକୁ କିଛି 
ସମୟ ରଖିଦେଲେ ତାହା ବାୟୁମଣ୍ଡଳରୁ ଜଳୀୟ ଅଂଶ ଗ୍ରହଣ କରି ପୂଣି ଅରେ ନୀଳ 
ହୋଇଯାଉଛି । ଏହିପରି ଆଗରୁ କୋବାଲ୍ଟ କ୍ଲୋରାଇଡକୁ ଗରମ କରି ତା'ର ଗୋଲାପି ରଙ୍ଗ 
ବଦଳିଯାଇ ନୀଳ ହେବା ଓ ଥଣ୍ଡା ହେଲେ ପୁଣି ଅରେ ଗୋଲାପି ହୋଇଯିବା କଥା ଦେଖିଛେ । 


A OOOO Ot OOO OG OC OOOO OOOO OOO OOO POO dda eae et 


ହାତ ପାଆକନ୍ତ୍ରାରେ ବିଜ୍ଞାନ ୫୫ 


ତୁତିଆକୁ ଗରମ କଲେ 
ତା'ର ରଙ୍ଗ ବଦଳେ 


ରଙଚ୍ଚଂର ଦୌଡ଼ 


କୌଣସି ଜିନିଷ ଆଖିକୁ ଗୋଟିଏ ରଙ୍ଗର ଦେଖା ଯାଉଥିଲେ ବି ସେଥିରେ ଅନେକ ରଙ୍ଗ ମିଶି 
ରହିଧାଲପାରେ । ଆମେ ଦାଣିଛେ ମାତ୍ର ତିନୋଟି ପ୍ରାଥମିକ ରଙ୍ଗ ବିଭିନ୍ନ ଅନୁପାତରେ ମିଶି 
ଏତେଗୂଡ଼ିଏ ରଙଂ ହୋଇଥାଏ । ସେ ରଙ୍ଗକୂ ଆମେ ଅଲଗୀ ବରି ଦେଖିପାରିବୀ । 


ବ୍ରଟିଙ୍କ କାଗକ ପଟିରେ 

କ'ଣ ଦରକାର 
ବୁଟିଙ୍ଗ କାଗଜ, ପ୍ଲାର୍ଚିକ ଗିଲାସ ବା ଚଉଡ଼ାମୁହାଁ ତବା, ସ୍କେଚ କଲମ, ଦ୍ଚିରିଟ ମିଶା ପାଣି 

କିଅରି କରିବ 
ବୁଟିଙ୍ଗ କାଗଜରୁ ଗୋଟିଏ ୨ ସେଂମିଂ 
ଚଉଡ଼ା ଓ ୧୦ ସେଂମିଂ ଲମ୍ବାର ପଟି 
କାଟ । ଗୋଟିଏ ପାଷ୍ଚିକ ଗ୍ଲାସ ବା 
ଚଉଡ଼ାମୁହଁ ଡବାରେ ୨ ସେଂମିଂ ଯାଏଁ 
ସ୍ଟିରିଟ ମିଶା ପାଣି ଉତ୍ଖି କର । ପଟିର 
ତଳୁ ପ୍ରାୟ ୩ ସେମି: ଛାଡ଼ି ବିଭିନ୍ନ 
ରଙ୍ଗର କାଳି ବା ତ୍ଟେଚ କଲମରେ 
ଦାଗ ଦିଅ । ବୁଟିଙ୍ଗ କାଗଜର ଉପରୁ 
ପ୍ରାୟ ୪ ସେମି- ଭାଙ୍ଗିଦିଅ ଓ ଡବା 
ଉପରେ ଗୋଟିଏ କାଠିରେ ବୁଟିଙ୍ଗ 
କାଗଜର ଭାଙ୍ଗକୁ ଝୁଲାଇଦିଅ । 


ବୁଟିଙଂ କାଗଜ ପଟିର ଲମ୍ବା ପଟଟି A 

ତବା ଭିତରେ ପାଣିରେ ବତି ରହିବ । କାଗଜ ପଟିରେ ରଙ୍ଗ ଦେଇ ଫିରିଟ ମିଶା ପାଣିରେ 
Li ଛୁଆଁଇ ରଖିଲେ ରଙ୍ଗ ଘବୁ ଅଲଗା ହୋଇଯିବ । 

କାଳି ଚିହୁବଗୁଡ଼ିକ ପାଣି ଉପରକୁ 7 “ତ ¥ 


ରହିବା ଜକରୁରୀ । ଏବେ ଡବାକୁ 
ନନହଲାଇ ରଖିଦିଅ । କିଛି ସମୟ ପରେ ଦେଖ କଂଣ ହେଉଛି । ଉପରେ ପହଞ୍ଚିବା ପାଇଁ 
ରଙ୍ଗମାନେ କିପରି ଦୌଡ଼ ଲଗାଇଛନ୍ତି । 


rp at tpt Mra Pe eras as NO AA PSE SMO Ne at PRE Ee GO NE aegis 
୫୬ ହାତ ପାଆନ୍ତାରେ ବିଜ୍ଞାନ 


ବ୍ରଟିଙ୍ଂ କାଗକର ଶଗୋଲ ପଟିରେ 


କ'ଣ ଦରକାର 
ବୁଟିଙ୍ଗ କାଗଜ, ପ୍ଲାର୍ଚିକ ଗ୍ଲାସ ବା ଚଉଡ଼ାମୁହାଁ ତବା, ସ୍କିରିଟ ମିଶା ପାଣି, ୟୋଚ କଲମ 


କିଅରି କରିବ 
ବୁଟିଙଂ କାଗଜରୁ ୧୦ ସେମି- 
ବ୍ଯାସର ଗୋଟିଏ ଗୋଲ କାଟ । 
ଏହାର ମଝିରେ ଗୋଟିଏ ଛୋଟ କଣା ବୁଟିଙ୍ଗ କାଗଜ ଚଢି 
କର । ବୁଟିଙ୍ଗ କାଗଜରୁ ୨ ସେମି: 
ଚଉଡ଼ା ଓ ୭ ସେଟିଂ ଲମ୍ବାର ଆଉ 
ଗୋଟିଏ ପଟି କାଟ । 


ଗୋଲ କାଗଜର ମଝିରେ ଥିବା 
କଣାର ଚାରିପଟେ ରଙ୍ଗୀନ ସୟ୍ଚେଚ୍‌ 
କଲମରେ ଗୋଟିଏ ବୃତ୍ତ ଆଙ୍କ । 
ଲମ୍ବା ପଟିଟିକୁ ମୋଡ଼ି ବଳିତା ଭଳି 
କର ଓ ତା'ର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡ ଗୋଲ 
କାଗଜର ମଝି କଣାରେ ପୁରାଇ 
ଦିଅ। ଏବେ ଗୋଲ କାଗଜଟିକୁ 
ପ୍ଲାଶ୍ଚିକ ତବା ଉପରେ ରଖ। 
ବଳିତାର ତଳ ମୁଣ୍ଡଟି ଡବା ଭିତରେ 
ପାଣିକୁ ଛୁଇଁବା ଦରକାର । କିନ୍ତୁ 
ଗୋଲ କାଗଜଟି ଯେପରି ପାଣି 
ଛୁଇଁବ ନାହିଁ। ଏବେ କିଛି ସମୟ 
ଛାଡ଼ିଦିଅ ଓ ଦେଖ କ'ଣ ହେଉଛି । 


କାଗଜ ବଳିତା 


ସିରିଟ ମିଶା ପାଣି 


ବିଭିନ୍ନ ରଙ୍ଗ କିପରି କାଗଜର ଧାର 

ଆଡ଼କୁ ଧାଇଁବେ ଓ ଶେଷରେ ମଝିରୁ କାଗଜର ଚଢିରେ ମଧ୍ୟ ରଙ୍ଗ ମାନଙ୍କୁ 
ଅଲଗା ଅଲଗା ଦୂରତାରେ ରହିବେ ଅଲଗା କରିହେବ । 
ତାହା ଲକ୍ଷ୍ଯ କର । 


ହାତ ପାଆନ୍ତାରେ। ବିଜ୍ଞାନ ୫୭ 


ଚକ ଶଖଡ଼ିରେ 

କ'ଣ ଦରକାର 
ଧଳା ଚକ୍‌, ଅଳ୍ଲା ଗଭୀର ପ୍ଲାର୍ଚିକ ଆଳିଆ, ସ୍ଚିରିଟ ମିଶା ପାଣି, ସ୍କେଚ କଲମ 

ଜିଅରି କରିବ 
ଗୋଟିଏ ଧଳା ଚକ୍‌ର ତଳ୍ୁ ତିନି 
ସେଂମିଂ ଉଚ୍ଚରେ ୟେୋଚ କଲମରେ 
କେତେଗୁଡ଼ିଏ ଦାଗ ଦିଅ। ଅଳ୍ଟା 
ଗହୀରର ଗୋଟିଏ ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ଆଳିଆରେ 
ପ୍ରାୟ ଦୁଇ ସେଂମିଂ ଯାଏ ସ୍ଚିରିଟ ମିଶା 
ପାଣି ରଖ । ଆଳିଆ ବଦଳରେ 
ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ଡବା ଖୋଳ ମଧ୍ଯ କାମ 
କରିବ । ଚକ ଖଡ଼ିଟିକୂ ଦ୍ଭିରିଟ ମିଶା 
ପାଣିରେ ଠିଆ କରି ରଖ ଓ କିଛି କେବଳ ବୁଟିଙ୍ଗ କାଗଉ ନୁହେଁ, ଧଳା 
ସମୟ ପାଇଁ ତାକୁ ନଛୁଇଁ ସେହିଭଳି ଚଢ୍‌ରେ ବି ରଙ୍ଗ ଅଲଗା କରିହେବ ! 
ଛାଡ଼ିଦିଅ । ପ୍ରାୟ ଅଧ ଘଣ୍ଟାଏ ପରେ 


ଲକ୍ଷ୍ୟ କର କ'ଣ ହୋଇଛି । ଚକରେ Co 
ବିଭିନ୍ନ ରଙ୍ଗ ଅଲଗା ଉଚ୍ଚତା ଯାଏଁ 


ଉଠିଥିବ । 


ମିରିଟ ମିଶା 
ପାଣି 


ବିଭିନ୍ନ ଦୂରତାରେ ଅଲଗା ଅଲଗା ରଙ୍ଗ 


ଏପରି କାନ୍ଦିଳି 

ଆମକୁ ଗୋଟିଏ ରଙ୍ଗ ଭଳି ଦେଖା ଯାଉଥିଲେ ବି ବିଭ୍ଜିନ୍ନ ରଙ୍ଗ ମିଶି ୟୋଚ୍‌ କଲମ କାଳିର 
ରଙ୍ଗ ହୋଇଥାଏ । ଏହି ରଙ୍ଗଗ୍ରଡ଼ିକ ପ୍ରକୃତରେ ଅଲଗା ଅଲଗା ରାସାୟନିକ ଯୌଗିକ । 
ଏହି ଯୌଗିକ ଗୁଡ଼ିକ କାଗଜ ବା ଚକ ଦେହରେ ବାଛନ୍ଷି ହେବାର ଜୋର ଅଲଗା ଅଲଗା 
ହୋଇଥାଏ ! ତେଣୁ ଆଗକୁ ମାଡ଼ିଯାଉଥିବା ପାଣିରେ କିଏ କେତେ ସହଜରେ ମିଳାଇ ଆଗକୁ 
ଯିବ ତାହା ମଧ୍ଯ ପ୍ରତି ରଙ୍ଗ ପାଇଁ ଅଲଗା ହୋଇଥାଏ । ସେଥିପାଇଁ ଚକ ଖଡ଼ି ବା ବୁଟିଙ୍ଗ 
କାଗଜରେ ରଙ୍ଗ ଲଗାଇ ପାଣିରେ ରଖିଦେଲେ ରଙ୍ଗଗୁଡ଼ିକ ଅଲଗା ଅଲଗା ଦୂରତାକୁ 
ଯାଉଛନ୍ତି ଓ ନିଜ ନିଜ ଠାରୁ ଅଲଗା ହୋଇଯାଉଛନ୍ତି । 


getReference GET OSGI ae. dts a OE Ns seca POE GR i sae 
୫୮ ଦାତ ପାଆନ୍ତ୍ାରେ ବିଜ୍ଞାନ 


କାଳି ତିଆରି 
ଏବେ ପ୍ରାୟ ସମସ୍ତେ ବଲ୍‌ପେନରେ ଲେଖୁଛନ୍ତି । କିନ୍ଧ ଏବେ ବି କେତେଜଣ କାଳି କଲମରେ 
ଲେଖିବା ପାଇଁ ଭଲ ପାଆନ୍ତି । ସେମାନଙ୍କ ପାଇଁ ଖୁବ ସହଜରେ କାଳି ତିଆରି କରିପାରିବା 


କ'ଣ ଦରକାର 
ଚା' ଗୁଣ୍ଡ ଫେରସ୍୍‌ ସଲ୍‌ଫେଟ, ଅକଢାଲିକ୍‌ ଅମ ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ଡ୍ରପର, ହୋମିଓପାଥି ଞୀଷଧ ଗିଶି 


ଜିଅରି କରିବ 7} 
„¬ ଡୁପର 
କିଛି ଗରମ ପାଣିରେ ଚା' ଗୁଣ୍ଡ ପକାଇ - 
ଚା' ପାଣି ତିଆରି କର । ଗୋଟିଏ ଛୋଟ 
ହୋମିଓପାଥି ଞୀଷଧ ଶିଗିରେ ଏହି ଚା' 
ପାଣିରୁ କିଛି ନିଅ। ଏଥିରେ ଫେରସ୍‌ 
ସଲ୍‌ଫେଟ କିଛି ପକାଅ। ଖିଷଧ 
ଦୋକାନରେ ଫେରସ୍‌ ସଲ୍‌ଫେଟ ଲୁହା 


~~ 


ବଟିକା) ମିଳିଯିବ । ହାଟରେ ପୂଜା ଜିନିଷ 


ହୋମିଓପାଥି ଶିଶି 


ମିଳୁଥିବା ଦୋକାନରେ ହିରାକସ ମଧ୍ଯ ; ଚା'ପାଣି 
ଏହି ରାସାୟନିକ । କିଛି ସମୟ ପରେ ଚା'ପାଣିରେ ଫେରସ ସଲ୍ଲେଫଟ 
ଦେଖିବ ଚା' ପାଣିର ଗାଢ଼ ଖଇରିଆ ରଙ୍କ ମିଗାଇଲେ କାଳି ତିଆରି ହୁଏ । 


ବଦଳି ଗାଢ଼ ନୀଳ ହୋଇଯାଇଛି । 


ଏହା ହେଉଛି ଆମ କାଳି । ଏଥିରେ କାଠି ବୁଡ଼ାଇ କାଗଜ ଉପରେ ଲେଖି ଦେଖ କିପରି 
ହେଉଛି । ଏହି ଗାଢ଼ ନୀଳ ଦ୍ରବଣରେ ଅଳ୍ଵା ଟିକିଏ ଅକଜାଲିକ ଅମ୍ପ ପକାଇ ଦେଖ କ'ଣ 
ହେଉଛି । ନୀଳ ରଙ୍ଗ ବଦଳି ଯାଇ ପୁଣି ଅରେ ଗାଢ଼ ଖଇରିଆ ରଙ୍ଗର ଘୋଳ ମିଳିବ । 


ଏ୭ରି କାନ୍ଦିକି 
ଚା'ରେ ଟାନିକ ଅମ୍ପ ରହିଛି । ଏହା ଲୁହା ସହ ମିଗିଲେ ନୀଳ ହୋଇଯାଏ । ତେଣୁ 
ଚା'ପାଣିରେ ଫେରସ୍‌ ସଲ୍‌ଫେଟ ପକାଇବାରୁ ତାହା ନୀଳ ହୋଇଯାଉଛି । ଚା' 
ବଦଳରେ ଆମ୍ବ କୋଇଲି ମଧ୍ଯ ଟାନିକ ଏସିଡ୍‌ର ଉସ୍ଥ ହୋଇପାରିବ । ଆଗ କାଳରେ 
ଆମ୍ବ କୋଇଲି ଓ ହିରାକସରୁ ଘରେ ହିଁ କାଳି ତିଆରି କରାଯାଉଥିଲା । 


ରାତ ପୋଆନ୍ତାରେ ୮ ବିଜ୍ଞାନ) ୩ ଛା ୯ 


୬ ବୁ 


ଶ୍ରନ୍ଯରୁ ନିଆ 


ଯାଦୁକରମାନେ ଶୂନ୍ଯରୁ ଚିଆଁ ବା୍ଦାର କରିବା କଥା ଆମେ ଦେଖିଥିବା । ଏହା ବଡ଼ ଆଶ୍ଚର୍ଯ୍ୟ 


ଲାଗେ । ବିନ୍ତୁ କିଛି ରାସାୟନିକ ମିଶାଇଦେଲେ ଆପେ ଆପେ ନିଆଁ ଲାଗିଯିବ । 


କ'ଣ ଦରକାର 
ପଟାସିଅମ ପରମାଙ୍ଗାନେଟ, ଗ୍ିସେରିନ, ଡୁଳା, ଚୀନାମାଟି ଆଳିଆ 


କିପରି କରିବ 

ଗୋଟିଏ ଚୀନାମାଟି ଆାଳିଆରେ କିଛି ଡ଼ୁଳା ପତଳା ହୁ ପରର 
IS PF ପଟାସଅମ ଗିସେରିନ 

କରି ପାରିଦିଅ । ଏହା ଉପରେ ପଟାସିଅମ ଗରିମାତଳେଟ 

ପରମାଙ୍ଗାନେଟ ସ୍କଟିକ ଗଦାଅ । ଡା'ଉପରେ କିଛି HN ତୁଳା 

ବୁନ୍ଦା ଗ୍ଲିସେରିନ୍‌ ପକାଅ । କିଛି ସମୟ ପରେ wah 

ପଟାସିଅମ ପରମାଙ୍ଗାନେଟ ଭୁରୁ ଭୁରୁ ହୋଇ ନିଆଁ SOG 

ଧରିଯିବ । ଏହି ନିଆଁ ତୁଳାରେ ଲାଗି ଢଳି ଉଠିବ । ଧଳା 

ପଟାସିଅମ ପରମାଙ୍ଗାନେଟ ଓ ଗ୍ଲିସେରିନ୍‌ରେ ପାଣି 

ଥିଲେ ନିଆଁ ଧରିବା କଙ୍କ ହୁଏ । ତେଣୁ ପରଖ କରିବା ପଟାସିଅମ ପରମାଙ୍ଗାନେଟ ଓ 


ଆଗରୁ ପଟାସିଅମ ପରମାଙ୍ଗାନେଟ ହ୍କରଟିକକୁ ଟାଣ ଗ୍ରିଘେରିନର ରାସାରୟନିକ କ୍ରିୟାରୁ 
ଖରାରେ ରଖି ଶୁଖାଇ ଦେବା ଜରୁରୀ । ତାପ ବାହାରେ | 


୪୦ରି କାନ୍ଦିଳି 
କେତେକ ରାସାୟନିକ କ୍ରିୟାରେ ବହୁତ ପରିମାଣର ତାପ ବାହାରେ । ଏହାକୁ ତାପକ୍ଷେପୀ 
ବା ୪୦6କ୍ରାଥମିକ ପ୍ରତିକ୍ରିୟା କୁ୍ଦାଯାଏ । ପଟାସିଅମ ପରମାଙ୍କାନେଟ ସହ ଗ୍ନିସେରିନ୍‌ 
ମିଗିଲେ ଏଭଳି ପ୍ରତିକ୍ରିୟା ହୁଏ । କାଗଜ ବା ତୁଳା ବହୁତ ସହଜରେ ନିଆଁ ଧରିପାରେ । 
ତେଣୁ କାଗଜ ଟୁକୂଡ଼ା ବା ତୁଳା ଉପରେ ପରମାଙ୍ଗାନେଟ ରଖି ଗ୍ଲିସେରିନ୍‌ ପକାଇଲେ 
ସେଥିରୁ ବାହାରୁଥିବା ତାପ ଯୋଗୁ କାଗଜରେ ନିଆଁ ଲାଗିଯାଏ । 


ସ/ବଧ/ନ: 6କନ୍ଦି ଜ6ଣ ବୟସ 6ଲେ/କଳକଂ ସନିତ ମିଶି ୪ଡି ଅରତଚାଟଚି କରିବ/ 
ଉଚିତ / ଥାଳିଆରୁ ମୂନ୍ଦ ଦୂରେଇ ରଞଚିବ/ ଦରକାର / 


୬୦ ଦାତ ପାଆନ୍ତାରେ ବିସ୍ଞାଜ 


ଗାଁଲାସା ଭିତରେ ପଇସା 


~ ~~ 


କୌଣସି ସିର ଜିନିଷକୁ ଠେଲିଲେ ତାହା କିଛି ବାଟ ଘୂଞିଯାଏ । କିନ୍ତ ଯଦି ଦୁଇ ତିନୋଟି ଜିନିଷ 
ଏକାଠି ଥିବ ତେବେ ଗୋଟିଏକୁ ଠେଲିଲେ କ'ଣ ହେବ ? 


କ'ଣ ଦରକାର 
ପୁରୁଣା ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡ ବା ମୋଟା କାଗଜ, ଗିଲାସ, ଟଙ୍କିକିଆ ମୁଦ୍ରା । 


କିପରି କରିବ ପଇସା ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡ 
ଗୋଟିଏ ଖାଲି ଗିଲାସ ନିଅ । ଏହାର 
ଉପରେ ଗୋଟିଏ ପୋଷ୍ଡକାର୍ତ ରଖ । 
ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡ ଉପରେ ଠିକ ଗିଲାସର ମୁହଁ 
ସିଧାରେ ଗୋଟିଏ ଟଙ୍କିକିଆ ମୁଦ୍ରା ରଖ । 
ଏବେ ଗୋଟିଏ ପଟୁ ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡଟିକୁ 
ଆଙ୍କୁଠି ଟିପରେ ଢୋରରେ ମାର କ୍ୟୋରମ 
ଖେଳିଲା ବେଳେ ତ୍ଖାଇକର ମାରିବା) । 
କ'ଣ ହେଉଛି ଲକ୍ଷ୍ଯ କର । ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡ ତ ପଇସାର ଜତତୃ ଯୋଗୁ ତାହା 
ଗୁଞିଯିବ । କିନ୍ତୁ ମୁଦ୍ରାଟି ଗିଲାସ ଭିତରେ ଗିଲାସ ଭିତରେ ପଡ଼ିବ ନାହିଁ । 
ପଡ଼ିଯିବ । ଏପରି କାହିଁକି ହେଲା ? 


ଏବେ ପୋଣଷ୍ଚକାର୍ଡଟିକୁ ବହୁତ ଧୀରେ: ମାରି ଦେଖ । କ'ଣ ହେଲା ? 


୪ଅରି କାନ୍ଦିକି 
କୌଣସି ଜିନିଷ ଉପରେ ବଳ ପ୍ରଯୋଗ ନହେଲା ଯାଏଁ ସେ ସେହି ଅବସ୍ଥାରେ ରହେ । 
ଏହାକୁ ସେହି ଜିନିଷର ଜଡ଼ତା କୁହାଯାଏ । ଏଠାରେ ମୁଦ୍ରା ଓ ପୋଷ୍ଟକାର୍ତ ଛ୍ଥିର ଥିଲେ । 
ପୋଷ୍ଟକାର୍ତକୁ ଜୋରରେ ଠେଲିବା ଫଳରେ ତାହା ଗତିଶୀଳ ହୋଇ ବାହାରିଗଲା । କିନ୍ତୁ 
ମୁଦା ଦେହରେ ସେ ବଳ ସିଧା ପହଞଖିଲା ନାହିଁ । ଫଳରେ ସେ ଆଗ ଭଳି ସ୍ଥିର ରହିଲା 
ଏବଂ ତଳୁ ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡ ଚାଲିଯିବା ପରେ ତାହା ଗିଲାସ ଭିତରେ ଖସିପଡ଼ିଲା । ଏଠାରେ 
ମୁଦ୍ରାର ଜଡ଼ତାକୁ ଛିରତାର ଜଡ଼ତା କୁହାଯାଏ । 


ହାତ  ପାଆନ୍ତାରେ। ବିଜ୍ଞାନ ୬ ୧ 


ଶାଁଲାସାରେ ପାଣି ଚହଲା 


ଗିଲାସବ଼ୂ ଚଛୁକଁ ତା'ର ପାଣିକୁ କିପରି ପାଖକୁ ଆଣିବା ଆସ ତାହା କରି ଦେଖିବା । 


କ'ଣ ଦରକାର 
ଗିଲାସ, ପାଣି, ଟେବୂଲ 

କିଅରି କରିବ 
ଟେବୁଲ ଉପରେ ଗୋଟିଏ ଗିଲାସ ରଖ । 
ଗିଲାସରେ ପାଣି ` ଭି କର ଯେପରି ପାଣି 
ଉପର ଧାରରୁ ପ୍ରାୟ ୧ ସେମିଂ କମ୍‌ 
ରହିବ । ଏବେ ଧୀରେ ଧୀରେ ଗିଲାସଟିକୁ 
ଆଗକୁ ଠେଲ । କ'ଣ ହେଉଛି ଲକ୍ଷ୍ଯ କର । 
କିଛି ସମୟ ଛାଡ଼ିଦିଅ ଯେପରି ପାଣି ଛିର 
ହୋଇଯିବ । ଏବେ ଢୋରରେ ଠେଲ । କ'ଣ 
ହେଲା ? ପ୍ରଥମ ଅର ପେଲିଲା ବେଳେ ପାଣି 
କେବଳ ହଲି ଯାଇଥିବ, କିନ୍ତୁ ଦ୍ଵିତୀୟ ଅର 
ବେଳକୁ ଏହା ଗିଲାସ ଧାରକୁ ଡେଇଁ 
ବାହାରେ ପଡ଼ିଯିବ । ପୁଣି ଗିଲାସ ଯେଉଁ 
ଦିଗକୁ ଠେଲା ହେଉଥିଲା ପାଣି ତା'ର ଓଲଟା ପାଣିର ଉଡଡ଼ ଯୋଗୁ ଗିଲାସଢୁ ଆଗୁ 
ଦିଗକୁ ଅର୍ଥୀତ ଆମ ଆଡ଼କୁ ପଡ଼ିଲା । ଠେଲିଲେ ତାହା ପଛକୁ ପଡ଼ଛି । 


୦ରି କାନ୍ଦିକି 
ଗିଲାସର ପାଣି ପ୍ରଥମେ ଛିର ଥିଲା । କିନ୍ତୁ ଯେତେବେଳେ ଆମେ ଢୋରରେ ଗିଲାସଟିକୁ 
ଠେଲିଲେ, ସେତେବେଳେ ତାହା ଗତିଶୀଳ ହେଲା । କିନ୍ଧ ପାଣି ପୂର୍ବପରି ସିର ରହିବାକ୍ର 
ଚେଷ୍ଟା କଲା । ତେଣୁ ପଛକୁ କିଛି ପାଣି ପଡ଼ିଗଲା । ପାଣିର ଛିରତାର ଜଡ଼ତା ଯୋଗୁଁ 
ଏପରି ହେଲା ! ଏହାର ଆଉ ଗୋଟିଏ ପରୀକ୍ଷା ନିଜେ କରି ଦେଖ । ପାଣି ଥିବା ଗିଲାସକ୍ର 
ଟେବୃଲ ଉପରେ ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡରୁ ଆରମୁଣ୍ଡକୁ ଠେଲ । ଏହି ଠେଲିବା ଭିତରେ ହଠାତ ହାତ 
ଅଟକାଇ ଦିଅ । କ'ଣ ହେଲା ? 


୬୦୨ ଦ୍ାତ ପାଆନ୍ତାରେ ବିଜ୍ଞାନ 


ଝୁଲନ୍ତା ବଙଦି 


ଗୋଟିଏ ସରୁ ସୂତାରେ ମୋଟା ବହିଟିଏ ଝୁଲାଇ ରଖିଦେଇ ପାରିବା । କିନ୍ତ ସୂତାର ଝିଜିଂଲେ ବି 
ତାହା ଛିଡ଼ି ନଯାଇ ବହିଟି ଝୁଲି ରହିବ । କଥାଟା ଟିକିଏ ଅଡ଼ଆ ଲାଗ୍ରଛି । ଏବେ କରି ଦେଖିବା । 


କ'ଣ ଦରକାର 
ପ୍ରାୟ ୧ କିଟଗ୍ରାଂ ଓଜନର ବହି, ମୋଟା ଓ ପତଳା ସୂତା ପତଳା ସୂତା 
କିଅରି କରିବ { ge ¬ ମୋଟା ସୃତା 
ଓ 71 h 
ବହି ଚାରିପଟେ ମୋଟା ସୂତାକୁ ଗୁଡ଼ାଇ ଦିଅ । ପ୍ରାୟ i | ମୋଟା ବହି 
ଅଧ ମିଟର ଲମ୍ବର ଖଣ୍ଡେ ପତଳା ସୂତା ଆଣ । ଏହାର ™ 
ପତଳା ସୂତା 


ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡକୁ ପ୍ରଥମ ସୂତାରେ ଗଳାଇ ବାଛ୍ଧିଦିଅ । 
ଏହି ପତଳା ସୂତାର ଆର ମୁଣ୍ଡ ଗୋଟିଏ କଣ୍ଟା ବା 
ଥାକ ଭଳି କେଉଁଠି ବାନକ୍ଷଧିଦିଅ । ବହିଟି ଏବେ ଝୁଲି କରି 
ରହିବ । ଆଉ ଖଣ୍ଡେ ପତଳା ସୂତା ବହିରେ ଗୁଡ଼ା ˆ 
ହୋଇଥିବା ମୋଟା ସୂତାରେ ଗଳାଇ ତଳକୁ ଓହଳାଇ 
ରଖ । ଏବେ ତଳ ସୂତାକୁ ଭଲ ଭାବରେ ଧର ଏବଂ 
ଗୋଟିଏ ଝଟକା ଦେଇ ଜୋରରେ ତଳକୁ ଝିଙ୍କିଦିଅ। କୀଣି ବହିର ଉଡତା ଯୋଗ ଢୋର 
ହେଲା ? ଛିଷ୍ଟିଗଲା ପରେ ମଧ୍ଯ ତଳ ସୂତାର ଛୋଟ ଝିଙ୍କାରେ ସୃତାଟି ଛିଣ୍ଚିଗଲା । 
ଅଂଶଟିଏ ବହି ପାଖରେ ଲାଖିଥିବ। ଏବେ ତଳ ସୁତାର 

ସେହି ଛୋଟ ଅଂଶକୁ ଧରି ପୁଣିଥରେ ଭିଡ଼ିଦିଅ। ଭିଡ଼ିଲା ବେଳେ ଆଗ ଭଳି ଝିଙ୍ଗନାହି ବରଂ 
ଧୀରେ ଧୀରେ କିନ୍ତୁ ବଳ ଖଟାଇ ଭିଡ଼ିବ । ଏଅର ଉପରର ସୂତା ଛିଣ୍ଟିଯାଇ ବହିଟି ପଡ଼ିଯିବ । 


ଏପରି କାନ୍ଦିଳି 
ବହିଟି ସୂତାରେ ବନ୍ଧା ହୋଇ ଟଙ୍ଗା ହୋଇ ରହିଥିଲା । ସୂତା, ବହି ସମସ୍ତେ ୟିର ଥିଲେ । 
ଆମେ ଏକ ଝଟକାରେ ତଳ ସୁତାକୁ ଛିଣ୍ଡେଇ ଦେଲେ । କିନ୍ଧୁ ଉପର ସୂତାଟି ସେମିତି ଝୁଲି 
ରହିଲା । ଏଠି ଯେଉଁ ବଳ ପ୍ରୟୋଗ ହେଲା ତାହା ବହିକୁ ଧରି ରଖିଥିବା ସୂତା ଦେହକୁ 
ସଞ୍ଚାରିତ ହେଲାନାହିଁ । ତେଣୁ ବହିଟି ଯେଉଁ ଅବୟ୍ଥାରେ ଥିଲା ସେହି ଅବସ୍ଥାରେ ରହିଲା । ବା 
ଜଡ଼ତା ଯୋଗୁଁ ହିଁ ଏପରି ହେଲା । 


ଦାଉ ପାଆନ୍ତାରୋବିଜ୍ଞାନ ୬୩ 


କଲଇଁଚ ଦୌଡ଼ 


କଇଁଚ ଠେକୁଆ ଗପ ଆମେ ସମସ୍ତେ ଶୁଣିଥିବା । ଆମେ ସମସ୍ତେ ସେହିଭଳି କଇଁଚ ଦୌତ଼ାଇବା ଓ 
ଦେଖିବା କାହା ବଲଁଚ ଆଗ ପହଞ୍ଚିବ । 


କ'ଣ ଦରକାର 
ଦୁଇଟି ପରୁଣା ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡ କଇଁଚି, ସୂତା 
କି କରିବ 
ପୁରୁଣା ପୋଞ୍ଜକାର୍ତ ଦୁଇଟି ନେଇ ତାଂ 
ଉପରେ କଇଁଚର ଚିତ କର। ଏହାର 
ଧାରରେ କାଟିଦିଅ ଯେପରି କାଗଜର ଦୁଇଟି 
କଇଁଚ ମିଳିବ । ନିଜ ପସନ୍ଦ ଅନୁସାରେ 
ଏଥିରେ ରଙ୍ଗ ଦିଅ । କଇଁଚ ପିଠିର ଠିକ 
ମଝିରେ ଗୋଟିଏ ଛୋଟ କଣା କର । ପ୍ରାୟ 
ଦୁଇ ମିଟର ଲମ୍ବାର ଦୁଇଟି ସୃତା ନିଅ । 
ପ୍ରତି କଇଁଚର ମଝିରେ ଗୋଟିଏ ଲେଖାଏଁ 
ସୂତା ପୂରାଅ । ସୂତାର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡକୂ ମୁତାର ବଳ କଇଁଚ ଦେହଡ଼ୁ ଯାଉଥିବାରୁ 
ଟେବୁଲ ଗୋଡ଼ରେ ବାକ୍ଷିଦିଅ। ଆର ଦଇଁଚଟି ଆଗକୁ ଯାଉଛି । 
ମୁଣ୍ଡଟିକୁ ହାତରେ ଧର । କଇଁଚକ୍ର ହାତ 
ପାଖରେ ରଖି ସୂୁତାକୁ ଝଟକା ଦେଇ ଟାଣ । ପ୍ରତି ଥର ଏପରି ଝଟକା ଦେଲେ କଇଁଚଟି 
କିଛି ବାଟ କରି ଟେବୁଲ ଆଡ଼କୁ ଯିବ । ତୂମ ସାଙ୍ଗ ସହିତ କଇଁଚ ଡଦୌଡ଼ାଇ ଦେଖ କାହା 
କଇଁଚ ଆଗ ପହିବ । 


୪ଫରି କାନ୍ଦିଳି 
କେତେକ ସରଳ ଯନ୍ତ୍ର ବଳ ସଞ୍ଚାରଣ କରିପାରନ୍ତି । ଏପରିକି ଗୋଟିଏ ସୂତା ବି ଏହା 
କରିପାରେ | ଏଠାରେ ସୁତାଟିକୁ ଜୋରରେ ଗୋଟିଏ ଝଟକା ଦେବାରୁ ବଳ ସୁତା ଦେହକୁ 
ଯାଏ । ସୂତା ପୁଣି ଏହି ବଳକ୍ର କଇଁଚ ପାଖକ୍ର ପଠାଇଥାଏ । ଫଳରେ କଇଁଚଟି ଆଗକୁ ଯାଏ । 


୬5୪ ଦାଚ ପାଆଙ୍ତାରେ ବିଜ୍ଞାନ 


ପେଳସିଲ ଚକ 


ଗାଡ଼ିରେ ଚକ ଲାଗିଯିବାରୁ ତାହା ବେଶ୍‌ ଆରାମରେ ଶଡ଼ିପାରେ । ସେହିପରି ଗୋଲ ପେନଗଶିଲକୁ 


ମଧ୍ଯ ଚକ ରଳି କରି ଭାରି ଜିନିଷ ଗଡ଼ାଇ ନେଲ ହେବ । 


କ'ଣ ଦରକାର 
ଗୋଟିଏ ଲମ୍ବା ଡବା, ୪-୫ଟି ଗୋଲ ପେନସିଲ 
ଜିଅରି କରିବ 
ଟେବୁଲ ଉପରେ ଲମ୍ବା ଡବାଟିଏ ରଖ । 
ଏବେ ଆଙ୍ଗୁଠି ଟିପରେ ତବାଟିକ୍ର ଠେଲ । 
କ'ଣ ହେଲା ? ତବାଟି ଠେଲିବାକୁ କେତେ 
ବଳ ଦରକାର ହେଲା ମନେରଖ । ଏଥର 


ଡବା ତଳେ ୪-୫ଟି ପେନସିଲ ରଖ ! 


ପେନସିଲଗୁଡ଼ିକ ଗୋଲ ହେବା 
ଦରକାର । ଆଗଭଳି ଡବାଟିକୁ ଠେଲ। ଗୋଲ ଜିନିଷ ଘର୍ଷଣ କମାଏ ¦ ତେଣୁ ଚକଲଗା 
କ'ଣ ହେଲା ? ଡବା ଗଡ଼ିବା ପାଇଁ କେତେ ଗାଡ଼ରେ ଅଧକ ଓଜନ ନଆ ଯାଇପାରେ | 


ବଳ ଲାଗିଲା ? ଛଅକୋଣିଆ ପେନସିଲ 


ନେଲେ କ'ଣ ହେଉଛି ? ବେଶ୍‌ ଓଜନିଆ କାଠ ବା ପଥର ତଳେ ଏହିପରି ଛୋଟ ଗୋଲ 
କାଠ ଖୁମ୍ବ ଦେଇ ସହଜରେ ଗୋଟିଏ ଜାଗାରୁ ଆଉ ଗୋଟିଏ ଜାଗାକୁ ନେଇ ହୁଏ । 


ଏପରି କାନ୍ଦିକି 
କୌଣସି ଜିନିଷ ଗତି କରିବା ବେଳେ ଗତି କରୁଥିବା ପୃଷ୍ଠ ଓ ସେହି ଜିନିଷ ଭିତରେ 
ଘର୍ଷଣ ହୁଏ । ଦୁଇଟିଯାକ ଜିନିଷ ପରସ୍ତରକ୍ୂ ଛୁଉଁଥିବା ପୃଷ୍ତଳ ଯେତେ କମ୍‌ ହେବ 
ଘର୍ଷଣ ସେତେ କମ୍‌ ହେବ । ଡବାଟିକୁ ତଳେ ରଖି ଠେଲିବା ବେଳେ ତବାର ପୂରା ତଳ 
ପୃତ୍ବତଳ ତଳକୁ ଛୁଉଁଥିଲା ଓ ଘର୍ଷଣ ବହୁତ ଅଧିକ ହେଉଥିଲା । କିନ୍ତୁ ପେନସିଲଟି 
ଗୋଲ ହୋଇଥିବାରୁ ତା'ର ବହୁତ କମ୍‌ ଅଂଶ ତଳକୁ ଛୁଉଁଛି । ତେଣୁ ଘର୍ଷଣ ମଧ୍ଯ କମ୍‌ 
ହେଉଛି .ଓ ବାକ୍ଟଟି ସହଜରେ ଗଡ଼ି ଯାଉଛି । 


ହାତ  ପାଆନ୍ତାରେନ ବିଜ୍ଞାନ ୩୬ ୫ 


ଚ୍ର୍ଯବ ଓ ବଶ୍ର ଖେଳ 


କୌଣସି ଜିନିଷକୁ ଉପରୁ ମାରିଲେ ତାହା ତଳକୁ ଖଗିପତେ । କିନ୍ତ ଏହି ଖେଳରେ ଉପରୁ ମାରିଲେ 
ତଳକୁ ନପତ଼ି ଉପରୁ ଉଠିବ । ଖେଳଟି କରି ଦେଖିବା । 


କ'ଣ ଦରକାର 
ପ୍ରାୟ ୨ ସେଂମିଂ ମୋଟା ଓ ୧୫ ସେଟିଂ ଲମ୍ବା ସିଧା ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ (ସୃକ୍ତ ହୋଇଥିଲେ ଭଲ) 
ପାଇପ, ପାଇପରେ ଖାପ ଖାଉଥିବା ବୋତଲଧୁଆ ବ୍ରଶ୍‌ 


କିପରି କରିବ 

ପ୍ରାୟ ୨ ସେଂମିଂ ମୋଟା ଓ ୧୫ ସେଂମିଂ ଲମ୍ବା ଉପରୁ ମାଡ଼ 
ପୁାର୍ଚିକ ପାଇପ ଖଣ୍ଡେ ନିଅ । ପାଇପ ଖଣ୍ଡକ 
ସିଧା ହେବା ଦରକାର । ସେହି ପାଇପ 
ଭିତରେ ଖାପ ଖାଉଥିଲା ଭଳି ଗୋଟିଏ 
ବୋଡଲଧୁଆ ବ୍ରଶ୍‌ ନିଅ । ବ୍ରଶ୍ଟି ଯେପରି ଗଳି 
ପଡ଼ନଥିବ ବା ବହୁତ ଟାଣ ହୋଇ 
ଲାଖୁନଥିବ । ବ୍ରଶ୍ଟିକୁ ପାଇପର ତଳ ପଟେ 
ପ୍ରାୟ ୫ ସେଂମିଂ ଭିତରକୁ ପୂରାଅ । ଦେଖିବ 
ଯେପରି ବ୍ରଶ୍‌ଟି ଲାଖି ରହିଥିବ, ସିଧା ଧରିଲେ 
ଖସିପଡ଼ିବ ନାହିଁ । ପାଇପକୁ ଗୋଟିଏ ହାତରେ 
ଧରି ତା'ର ଉପର ମୁଣ୍ଡକୁ ଆର ହାତର 
ଆଙ୍ଗୁଠିରେ ପିଟ । କ'ଣ ହେଉଛି ? 

ପାଇପର ତଳମୁହଁର ଗୋଟିଏ ଅଂଶ ଟେବୁଲ 
ଧାରରେ ଲଗାଇଦିଅ । ଦେଖିବ ଯେପରି ଏବେ 
ବି ବ୍ରଶ୍ଟି ନଳୀ ଭିତରେ ସହଜରେ ପଶି 
ପାରୁଥିବ । ଏବେ ନଳୀର ଉପରେ ଆଗ ଭଳି 
ମାର । କ'ଣ ହେଲା ? 


ପାଣି ପାଇପ 


ବୋତଲଧୂଆ ବ୍ରଶ୍‌ 


୬୬ ଦାତ ପାଆନ୍ତାରେ ବିଜ୍ଞାନ 


୪୦ରି ଜାନ୍ଦିଳି 
ଆମେ ବାଡ଼େଇବା ଫଳରେ ନଳୀଟି ଟିକିଏ 
ତଳକୁ ଖସି ଆସୁଛି । ବ୍ରଶ୍ର ନରମ ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ 
ସୂଡା କେବଳ ପାଇପର ଦେହକୁ ଛୁଉଁଛି । ଏହି 
ହାଲୁକା ସଂଯୋଗ ଯୋଗୁଁ ମାଡ଼ର ବଳ ବ୍ରଶ୍‌ 
ମଝିରେ ଥିବୀ ଓଭନିଆ ଲୁହା ଡାର ବା ହାଣ୍ଡଲ 
ପାଖକୁ ସଞ୍ଚରିତ ହେଉନାହିଁ । ଫଳରେ ତା'ର 
ଜଡ଼ତା ଯୋଗୁଁ ନିଜ ଜାଗାରେ ଛିର ରହୁଛି 
ଏବଂ ଏହି ସମୟରେ ପାଇପଟି ବ୍ରଶର ତଳ 
ଆଡ଼କୂ ଟିକିଏ ମାଡ଼ି ଯାଉଛି । ବ୍ରଶ୍କୂ ଧରିଥିବା 
ଆମ ହାତଟି ତ୍ରିଙ୍ଗକ ଭଳି କାମ କରୁଛି ଏବଂ 
ମାଡ଼ ଯରେ ପରେ ବ୍ରଶ୍ଟିକୁ ତା'ର ପୂରୁଣା 
ଜାଗାକୁ ଉଠାଇ ନେଉଛି । ଖୁବ୍‌ ଚଞ୍ଚଳ ଏହା 
ଘଟିଯାଉଥିବାରୁ ତାହା ଆମ ଧ୍ଯାନକୁ 
ଆସୁନାହିଁ । ଏସବୁ ଘଟଣା ମିଶିଯିବା ଫଳରେ 
ଆମକୁ ଲାଗୁଛି ଯେ ପାଇପ ଉପରେ ଆଙ୍ଗୁଠିର 
ମାଡ଼ ଫଳରେ ବ୍ରଶ୍ଟି ହିଁ ଉପରକୁ ଉଠୁଛି ଓ 
ପାଇପ ଭିତରେ ପଶିଯାଉଛି । 
ଏହି ପରଖକୁ ଦ୍ଵିତୀୟ ଉପାୟରେ କଲେ ବ୍ରଶ୍‌ଟି 
ୟିରହୋଇ ରହୁଛି ବା ନଳୀ ଭିତରୁ ଖସି ଟେବୁଲ ଧାର ବାଧା ଦେଉଥିବାରୁ 
ପଡ଼ଛି । କାରଣ ଟେବୁଲର ବୀଧୀ ଯୋଗୁ ପାଇପ ତଳକୁ ଖସିପାରୁ ନାହିଁ 
ନଳୀଟି ଏବେ ଆଉ ତଳକୁ ଖସିପାରୁ ନାହିଁ। 
ତେଣୁ ଆମ ହାତ, ପାଇପ ଓ ବ୍ରଶ୍‌ ସମସ୍ତେ 
ନିଜ ନିଜ ଜାଗାରେ ରହୁଛନ୍ତି । କେବଳ ଅଟକି 
ରହିଥିବା ପାଇପ ଉପରେ ମାଡ଼ ଦେଉଥିବା 
ଆମ ଆଙ୍ଗୁଠିକୁ ଟିକିଏ କାଟୁଛି । 


ପାଣି 


ବୋଡଲଧୁଆ ବ୍ରଶ୍‌ 


ନନଳୀଟି 6ଟେବରଲ ଧାରରେ ରହିଥିଲା। 6ବେଳେ ଅତି 6ଜୋ/ରରେ ମାଡ଼ 6ଦେଲେ 
ହାତକୁ କାଟିବ / 


ନ୍ାତ ପଶୋଆନ୍ତାରତେ ବିଜ୍ଞାନ ୮ ୬୭ 


ବଵଝହିଲ ଜଡ଼ତା 


ସବୁ ଜିନିଷ ଭଳି ବହିର ବି ଜଡ଼ତା ରହିଛି । ତାକ୍ୂ ଜଠେଲ୍ରିଲେ ସେ ତା ଜାଗାରୁ ଘ୍ରଞିବ ନାହି । 
କିନ୍ଧ ଗୋଟିଏ ବଡ଼ ବହି ଆାକନ୍ତ ବି ଜଡ଼ତା ଥିବ । ଡାକୁ ନେଉ ଗୋଟିଏ ମଜା ଖେଳ ଖେଳିବା । 


କ'ଣ ଦରକାର 
କିଛି ବହି (ମୋଟା ବନ୍ଧେଇ ବହି ହେଲେ ଭଲ) 
କିପରି କରିବ 
ଟେବୁଲ ଉପରେ କିଛି ବହି ଗୋଟିଏ ଆକ 
କରି ରଖିଦିଅ । ଏବେ ସବା ତଳ ବହିଟି 
କାଢ଼ିବ।କୁ ହେବ, କିନ୍ତୁ ବନ୍ଦି ଥାକଟି 
ଯେପରି ପଡ଼ିବ ନାହି ବା ଅନ୍ଯ ବହିଗୁଡ଼ିକ 
ପୁଞଥିବ ନାହିଁ । ଚେଷ୍ଟା କରି ଦେଖ ତ ¦ 
ସବା ତଳ ବହିଟିକୁ ଜୋରରେ ଝିଙ୍କଗିନେଇ 


ଦେଖ କ'ଣ ହେଉଛି । ଏବେ ତଳ ବହିକୁ 
ଧୀରେ ଧୀରେ ତାଣିକରି ଦେଖ । 


କ'ଣ କଲେ ତଳ ବହିଟି ବାହାରି ପାରୁଛି । 


Ni ତଳ ବହି ଉପରେ ପଡୁଥିବା ଝିକକି ବାର 
ଅଲଗା ଆକାର ଓ ଓଜନର ବହ ନେଇ ବଳ ଅନ୍ୟ ବହି ଦେହକୁ ସଞ୍ଚରିତ ହେବାକୁ 


ଦେଖ କ'ଣ ହେଉଛି ? ବହି ସଂଖ୍ଯା କମ୍‌ ସମୟ ପାଉନାହିଁ । 
ବେଶୀ କଲେ କିଛି ଅଲଗା ହେଉଛି କି ? 


୭ରି କାନ୍ଦିଳି 
ବହି ଗୁଡ଼ିକ ଛିର ରହିଛି । ଆମେ କେବଳ ତଳ ବହିଟି ଝିଙ୍କଛେ ବା ତାହା ଉପରେ ହିଁ 
ପ୍ରତ୍ଯକ୍ଷ ବଳ ପ୍ରୟୋଗ କରୁଛ୍ଧେ । ତେଣୁ ତାହା ଗତିଶୀଳ ହେଉଛି । ଉପରର ବହିଗୁଡ଼ିକ 
ପାଖରେ ବଳ ପହଖିବାକୁ ସମୟ ପାଉନଥିବାରୁ ସେଗୁଡ଼ିକ ଛିର ରହୁଛି । ଧୀରେ ଟାଣିଲେ 
ପୂରା ବହି ଗଦାଟି ଏକାଠି ଚାଲୁଛି । 


୬୮ ଦାତ ପାଆନ୍ତାରେ ବିଜ୍ଞାନ 


ବଵଝହି 6ଠେଲାର ମଜା 


~~ 


କିଛି ଜିନିଷ ଆମେ ସହଜରେ ଠେଲି ନେଇ ପାରେ | ଢିନ୍ଧ ଗେତିକି ବଳ ଖର୍ଚ କରି କିଛି ଓଜଚିଆ 
ଜିନିଷକୁ ଠେଲିବା ଏତେ ସହଜ ନୂହେଁ । ଏବେ ଦୁଇଡି ବଢି ନେଇ କରି ଦେଖିବା । 


କ'ଣ ଦରକାର 
ଗୋଟିଏ ଓଜନିଆ ଓ ଗୋଟିଏ ହାଲୁକା ବହି 


କିଅରି କରିବ 
ବହି ଦୃଇଟିକୁ ଟେଦୁଲ ଉପରେ 
ଅଲଗା ଅଲଗା ରଖ । ପ୍ରଥମେ 
ହାଲୁକା ବହିକୁ ଆଙ୍ଗୁଠି ଟିପରେ 
ଠେଲ। ଏହାପରେ ଓଜନିଆ 
ବହିକୁ ସେତିକି ବଳରେ ଠେଲିବାକୁ 
ଚେଷ୍ଟା କର । କ'ଣ ହେଲା ? 


ଓଜନିଆ ବହିକୁ ଠେଲିବା ପାଇଁ 


ହାଲୁକା ବହି ତୁଳନାରେ ଅଧିକ ଓଜନିଆ ବହିର ଉଡ଼ତା ଅଧିକ ହୋଇଥିବାରୁ ତାକୁ 
ବଳ ଦରକାର ହେବ । ଠୈଲିବା ପାଇଁ ଅଧିକ ବଳ ଦରକାର । 
ଏ ରି କାନ୍ଦିକି 


ବହିକୁ ଠେଲିବା ପୂର୍ବରୁ ସେଗୁଡ଼ିକ ୟିର ଥିଲା । ବ୍ିନ୍ଧୁ ଠେଲିବାକୁ ଆରମ୍ବ କରିବା ଅର୍ଥ 
ତାକୁ ଗତିଶୀଳ କରାଇବା ବା ତାହାର ଜଡ଼ତାକୁ କାଟିବା । 'ଓଜନିଆ ବହି ପାଇଁ ହାଲୁକା 
ବହି ତୁଳନାରେ ଅଧିକ ବଳ ପ୍ରୟୋଗ କରିବାକୁ ପଡ଼ିଲା । କାରଣ ଏହାର ବହ୍ଧୁତ୍ସ 
ଅଧକା । ଏଥରୁ ଜଣାପଡ଼ଛ ଯେ ଯାହାର ଅଧକ ବସ୍ତୁତ୍ଵ ତାହାର ଜଡ଼ତା ମଧ୍ଯ ଅଧିକ । 
ତେଣୁ ସେହି ବସ୍ତୁକୁ ଗତିଶୀଳ କରିବା ପାଇଁ ଅଧିକା ବଳ ପ୍ରୟୋଗ କରିବା ଦରକାର । 
ଅଲଗା ଅଲଗା ବସ୍ତୁଡ୍ନର ଜିନିଷକୁ ନେଇ ଏଇ ପତ୍ତଖଟିକୁ କର ଓ ଦେଖ କାହା ପାଇଁ 
କେତେ ବଳ ପ୍ରୟୋଗ କରିବାକୁ ହେଉଛି । I 
ee 


ହାତ  ପାଆନ୍ତାରେ ବିଜ୍ଞାନ ୬୯ 


ଶାକ୍ତିର ପକାର ଭେଦ 


ଦୁଜଟି ମୂଖ୍ଯ ପ୍ରକାରର - ସ୍ଥିତିଜ ଶକ୍ତି ଏବଂ ଗତିଜ ଶକ୍ତି- ସହିତ ଆମେ ପରିଚିତ। କିଛି ସରଳ ଓ 
ସହଜ ପରଖ କରି ଆମେ ଏହି ଦୂଉ ପ୍ରକାରର ଶକ୍ତି ବିଷୟରେ ଅଧିକ ଜାଣିପାରିବା ! 


କ'ଣ ଦରକ/ର 


ଅଲଗା ଅଲଗା ଲମ୍ବାର ଦୁଇ ଖଣ୍ଡ ଆଲୁମିନିଅମ ଚାନେଲ, ଦୁଇଟି ଷ୍ଟିଲ ବଲ ବା କାଚ 

ବାଟି, ତଉଲିଆ, ଇଟା 
କିଅରି କରିବ 

ତଉଲିଆଟିକୂ ଚଟାଣ ଉପରେ ସମାନ 

କରି ବିଛେଇ ଦିଅ। ଏହାର 
ଗୋଟିଏ ପଟକୁ ଇଟାଟିଏ ରଖ । 
ଚାନେଲ ଦୁଇଟିର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡକୁ 
ଇଟା ଉପରେ ଏବଂ ଆର ମୁଣ୍ଡକୁ 
ଚଟାଣ ଉପରେ ଥିବା ତଉଲିଆ 
ଉପରେ ରଖ । ଫଳରେ ଚାନେଲ: 
ଦୁଇଟି ଉଳି କରି ରହିବ । ଦୂଇ କିତିଜ ଶକ୍ତି ଗତିଜ ଶକ୍ତିରେ ରୁପାନ୍ତ ରିତ ହେବାରୁ 
ଉପର ମୁଣ୍ଡର ଉଚ୍ଚତା ସମାନ ବଲ ଦୁଇଟି ଏକା ଦୂରତା ଗତି କଲା । 
ରହିବା ଜରୁରୀ । ଏକା ସମୟରେ 
ଦୁଇଟି ଯାକ ବଲକୁ ଚାନେଲର ଉପର ମୁଣ୍ଡରୁ ଡଳକୁ ଛାଡ଼ି ଦିଅ । ବଲ ଦୁଇଟି ଏକା 
ସାଙ୍ଗରେ ଗଡ଼ି ଆସି ସମାନ ଦୂର ଯାଇ ରହିଯିବେ । 


ଅଫରି କାନ୍ଦିଳି 


ବଲ ଦୁଇଟିକୁ ଛାଡ଼ିବା ପୂର୍ବରୁ ସେମାନେ ଏକା ଉଚ୍ଚତାରେ ଥିଲେ । ସେଥିପାଇଁ 
ସେମାନଙ୍କ ଦେହରେ ସମାନ ପରିମାଣର ଛିତିଜ ଶକ୍ତି ବା ସଖିତ ଶକ୍ତି ରହିଥିଲା । 
ସେମାନେ ତଳକୁ ଗଡ଼ିବା ସହ ଧୀରେ ଧ୍ରେ ଛିଡିଜ ଶକ୍ତି ଗତିଜ ଶକ୍ତିରେ ରୂପାନ୍ତରିତ 
ହେଲା । ଫଳରେ ଦୁଇଟି ଯାକ ବଲ ଏକା ଦୂରତା ଗତି କଲା । 


୭୦ ହାତ ପାଆନ୍ତାରେ ବିଜ୍ଞାନ 


ଦ୍ୟିକାଂ କଣେଇ 


ପିଲାଦିନେ ଆମେ କେତେ ପ୍ରକାରର କଣ୍େଇରେ ଶେଳିଥିବା । ଏବେ ଆମେ ନିଜେ 
ଗୋଟିଏ ଘ୍ରିଙ୍ଗ ଦଣ୍ତ ତିଆରି କରି ଖେଳିବା । ଆମ ନିଜ ହାତ ତିଆରି ଖେଳନା 


କ'ଣ ଦରକାର 


ଚିଶ୍ଚୟ ଆମବୁ ବେଶୀ ମଜା ଦେବ । 


୧୦ ସେଂମିଂ ଲମ୍ବା ଲୁହା ଜୈି-ଆଇଂ) ତାର, ମାର୍କର କଲମ, ଖଣ୍ଡେ କର୍କ (୨ ସେଂମି- × ୨ 
ସେଂମି), କାଗଜ, ଟିସୁ କାଗଢ, ଅଠା, କଇଁଚି 


କିପରି କରିବ 


ଗୋଟିଏ ପେନଘସିଲ ଉପରେ ତାରକୁ 
ମୋଡ଼ି ତ୍ଟଭିଙ୍କଟିଏ ତିଆରି କର । 
ଏହାର ଗୋଟିଏ ପଟକୁ ପ୍ରାୟ ୩ 
ସେଂମି- ତାର ସିଧା ରଖ । ୨ ସେମି 
× ୨ ସେଂମିଂ ମାପର ଖଣ୍ଡେ ମୋଟା 
ସୋଲ ବା ଷ୍ଟାଇରୋଫୋମ୍‌ ନେଇ 
ତା'ର ତଳ ପଟେ ହ୍ରିଙ୍ଗର ବଳକା 
୩ ସେଟିଂଜୂ ପୂରାଇଦିଅ। ସୋଲ 
ଖଣ୍ଡକ ଦ୍ଵିଗର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡରେ 
ଲାଗି ରହିବ । ୫ ସେଂମିଂ ଚଉଡ଼ାର 
ଖଣ୍ଡେ ବର୍ଗୀକାର କାଗଜ ନିଅ । 
ଏଥିରେ ଗୋଟିଏ କଉଡତୁକିଆ ମୁହଁ 
ଆଙ୍କିଂ ଚିତ୍ରକୁ କାଟି ଦିଅ । ରଙ୍ଗୀନ 
କାଗଜ ସାହାଯ୍ୟରେ ଏହୀକ୍ର ସଜାଇ 
ଦିଅ । ଏହି କଟା ଚିତ୍ରଟିକୁ ସୋଲ 
ଡେନହ୍ଦରେ ଅଠା ଦେଇ ଲଗାଇ ଦିଅ । 


ତାରକୁ ମୋଡ଼ି ହ୍ବିଙ୍ଗ କର ଓ 
ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡରେ ଜର୍ଜ ପୂରାଇଦିଅ । 


କାଗଉରୁ କାଟି ଚିତ୍ର କର । 


ହାତ ଘୋଆନ୍ତତାନ୍ତେ ବିଜ୍ଞାନ ୮ ୭୧ 


ଏବେ ତୁମର ବୁଢ଼ା ଆଙ୍ଗୁଠି ଏବଂ 
ତର୍ଜନୀ ମଝିରେ ସୋଲଟିକୂ ଧରି 
ଟେବୂଲ ବା ଚଟାଣ ଉପରେ 
ସ୍ଥାଙଗଟିକୁ ଚାପି ଦିଅ ଓ ସୋଲଟିକୁ 
ଛାଡ଼ିଦିଅ । କ'ଣ ହେଲା ? କାଗଢ 
କଣ୍ଢେଇଟି ଉପରକୁ ଡେଇଁପଡ଼ିବ । 


୪୦ରି କାନିକି 
ଡିଙ୍କୁ ଚିଷ ଧରିଲେ ପେଷିକେ କିଛ ଶ୍ିଥିବା ସନ ଶଡ଼ ସଡିତ ଡି 
ପରିମାଣର ଶକ୍ତି ଛିତିଜଢ ଶକ୍ତି 
ଭାବରେ ସଞ୍ଚିତ ହୋଇ ରହିଲା । ସ୍ରିଙ୍ଗକୁ ଛାଡ଼ିଦେଲା ବେଳେ ତାହା ଦେହରେ ଥିବା 
ଛିତିଜ ଶକ୍ତି ଗତିଜ ଶକ୍ତିରେ ବଦଳି ଗଲା । ଫଳରେ ଦହ୍ଲିଙ୍ଗଟି ଡେଇଁଲା ଏବଂ ନିଜର ପୂର୍ବ 
ରୁପକୁ ଫେରି ଆସିଲା । ସେଥିପାଇଁ ହ୍ରିଙ୍ଗଟିକୁ ଚିପି ଛାଡ଼ିଦେଲେ କଣ୍ଢେଇଟି ଉପରକୁ 
ତେଇଁଲା ! 


ରଘୁରକଲ୍ତା ଵୋଲ 


ଢୋଲ ବାଢିବାର ଆମେ ଜାଣିଛେ । କିନ୍ତୁ ଆମେ ଏପରି ଗୋଟିଏ ଢୋଲ ତିଆରି 
କରିବା ତାକୁ ତଳେ ଛାଡ଼ିଦେଲେ ତାହା ଗଡ଼ି ଗଡ଼ି କ୍ଷିବ। ଏବେ କରି ଦେଖିବା । 


କ'ଣ ଦରକାର 
କାଠ ସୁୂତାରିଲ, ରବର ବ୍ଯାଣ୍ଡ ଦିଆସିଲି କାଠି, ମହମବତୀ, ଛୁରୀ 


କିଅଦି କରିବ E33 
ମହମବତୀରୁ ପ୍ରାୟ ୩ ମିମି: 


ମୋଟାର ଖଣ୍ଡେ ଚକି କାଟ । ମହମ = E23 
ମଝିରେ ଥିବା କଣାଟିକୁ ସାବଧାନ 
ହୋଇ ଆଉ ଟିକିଏ ବତ଼ କରିଦିଅ । ମହମବତୀରୁ ଖଣ୍ଡେ ନେଇ ସେଥିରେ ଖାତ କାଟ । 


୭୨ ଦାତ ପାଆନ୍ତ୍ରାରେ ବିଜ୍ଞାନ 


ମହମ ଖଣ୍ଡର ଗୋଟିଏ ପଟରେ ମଝି 
କଣା ଦେଇ ଗୋଟିଏ ଘାଇ କର । 
ଏହି କଣା ଦେଇ ଗୋଟିଏ ରବର 
ବ୍ୟାଣ୍ଡ ମହମ ଭିତରେ ପୂରାଅ । 7 
ରବର ବ୍ଯାଣ୍ଡର ଘାଇ ପଟ ମୁଣ୍ଡରେ i oe 1 
ଖଣ୍ଡେ ଲମ୍ବା କାଠି ପୂରାଅ ଓ ରବର 

7 “ ର ମହମ ଖଣ୍ଡର କଣାରେ ରବରବ୍ୟାଣ୍ଡ ପ୍ରରାଇ 
ଝ୍ଯାଣଟୁ ମଗର ଆର ପଚ ତ ସେଥିରେ ଗୋଟିଏ ଲମ୍ବା କାଠି ପୂରାଅ 
ଦିଅ । କାଠ ସୁତାରିଲର ମଝି କଣା 
ଦେଇ ରବର ବ୍ୟଯାଣ୍ଡର ଖାଲି ମୁଣ୍ଡକୁ ' 
ପୁରାଅ । ମହମର ବିପରୀତ ପଟରେ 
ରବର ବ୍ଯାଣ୍ଡକୁ ଭିଡ଼ି ତା ଭିତରେ 
ଅଧା ଦିଆସିଲି କାଠି ଖଣ୍ଡେ 
ପୂରାଇଦିଅ । ତାହା ରବର ବ୍ଯାଣ୍ଡକୁ 
କଣା ବାହୀରେ ଧରି ରଖିବ । ଏହି 
କାଠିଟି ରିଲର ମୋଟେଇ ଠାରୁ 
ନ୍ଧଷୋଟ ହେବା ଦରକାର ଯେପରି 
ଡାହା ରିଲର ଧାର ବାହାରକୁ 
ବାହାରିବ ନାହିଁ। ସେହି ଦିଆସିଲି 


କାଠିକୁ ଲଗାଇ ରିଲ କଡ଼ରେ ଛୋଟ | 
କଣ୍ଢାଟିଏ ପିଚିଦିଅ। କଣ୍ଡା ଦିଆସିଲି ମହମ ଖାତ ପଟେ ଥିବା କାଠିକୁ କେତେ ଥର ଧୂ 

= ମୋଡ଼ି ଛାଡ଼ିଦେଲେ ରିଲଟି ଗଡ଼ି ଗଡ଼ି ଯିବ ଓ 
୦ ୨୭ଝୁ ପରା Ps | ଲମ୍ବା ଜାଠିଟି ତା ପଛରେ ଘୁଷ୍ରତ଼ି ଚାଲିବ ! 
ଏବେ ମହମ ପଟକୁ ଥିବା ଲମ୍ବା 


କାଠିକୁ ବେଶ୍‌ କେତେଅର ଘୁରାଇ ଦିଅ । ଏହା ଫଳରେ ରବର ବ୍ଯାଣ୍ଡଟି ମୋଡ଼ି ହୋଇ 
ରହିବ । ଏବେ ରିଲଟିକ୍ୂ ଚଟାଣ ଉପରେ ଛାଡ଼ିଦିଅ । କ'ଣ ହେଉଛି ଲକ୍ଷ୍ଯ କର । 


De 


ରବରବ୍ୟାଣ୍ଡଟି କାଠ ମୁତାରିଲ ଭିତରେ ପୁରାଅ 
ଓ ଆରପଟେ ଛୋଟିଆ କାଠି ଖଣ୍ଡେ ଲଗାଅ । 


୪୦ରି କାନ଼ିକି 
ରବର ବ୍ୟଯାଣ୍ଡଟି ମୋଡ଼ି ହୋଇ ରହିବାରୁ ସେଥିରେ ଶକ୍ତି ସଥଷିତ ହୋଇ ରହିଥିଲା । 
ତଳେ ଛାଡ଼ିଦେବାରୁ ରବର ବ୍ଯାଣ୍ଡଟିର ମୋଡ଼ା ଖୋଲିଗଲା ଓ ଶକ୍ତି ମଧ୍ଯ ବାହାରିଲା । 
ଏହି ଶକ୍ତି ଯୋଗୁ ଖେଳନାଟି ଆଗକୁ ଗଡ଼ି ତାଲିଲା । 


ହାତ..ପାଆନ୍ତାରେ ବିଜ୍ଞାନ ୭୩ 


ଓଜନ ଶ୍ୁନ୍ଯତା 


ସବ୍ର ଜିନିଷର କିଛି ନା କିଛି ଓଜନ ରହିଛି । କିନ୍ଧ ଆମେ ଏହି ଖେଳରେ ଜିନିଷର ଓଜନ କାଢ଼ି 
ନେଇପାରିବା । ଲାଗିବ ସତେ ଯେପରି ଜିନିଷଟିର ଓଜନ ନାହି । 


କ'ଣ ଦରକାର 


ଖାଲି ଟିଣ ବା ପୁଷ୍ଟିକ ଡବା, କିଛି ପାଣି ପାର .ଡରା 
ତଳକୁ ପକାଅ 
ଜିଅରି କରିବ | 
ଗୋଟିଏ ଖାଲି ଡବା ନେଇ ତାହାର ତଳପଟେ 
ଗୋଟିଏ କଣା କର। ପାଉଡର ଡବା 
ବଦଳରେ ଖାଲି ପ୍ଲାଷ୍ଚିକ ଗିଲାସ ବି ହେବ । 
କଣାଟିକୁ ଆଙ୍ଗୁଠିରେ ଚାପି ବନ୍ଦ କରି ତବାରେ 
ପାଣି ଭଝି କର । କଣାରୁ ଆଙ୍ଗୁଠି କାଢ଼ିନେଲେ ନ 
ପାଣି କଣା ବାଟରେ ବାହାରିବ । AN 
ପାଉଡର ଡବାଟିକୁ ହାତରେ ଧରି କିଛି ଉଚ୍ଚରୁ i \ 
ତଳକୁ ଛାଡ଼ିଦିଅ। କ'ଣ ହେଲା ? କଣା ଦେଇ rn \ 
ପାଣି ତଳକୁ ପଡ଼ିବ ନାହିଁ । I" 
a କଣା ବାଟେ ପାଣି ପଡ଼ଥିବା ଡବାକୁ ତଳକୁ 
ଅର କାନଦିକି ପକାଇଲେ ସେଥିରୁ ପାଣି ପଡ଼ିବନାହିଁ 
ତରଳ ପଦାର୍ଥର ଓଜନ ଥାଏ । ଓଜନ ଯୋଗୁଁ 
ତରଳ ପଦାର୍ଥର ଚାପ ମଧ୍ଯ ଥାଏ । ସେଥିପାଇଁ ବାଟ ପାଇଲେ ତରଳ ପଦାର୍ଥ ବାହାରକୁ 
ଠେଲି ହୋଇ ଆସେ ଓ କଣା ବାଟ ଦେଇ ବହିଯାଏ । ଡେଣୁ ଡବାର କଣା ଦେଇ ପାଣି 
ବାହାରିଥାଏ । କିନ୍ତୁ ଯେତେବେଳେ ତବାଟି ତଳକୁ ଖସେ ସେତେବେଳେ ତା'ର ଓଜନ 
ରହେ ନାହିଁ । କାରଣ ମୁକ୍ତ ଭାବରେ ତଳକୁ ଖସୁଥିବା ଜିନିଷର ଓଜନ ନଥାଏ । 
ମାଧ୍ୟାକର୍ଷଣ ଶକ୍ତି ବାଧା ପାଇଲେ ହି କୌଣସି ବସ୍ତୁର ଓଜନ ଆସିଥାଏ । ଡବାଟି ତଳକୁ 
ଖସୁଥିବା ବେଳେ ତାହାର ଓଜନ ନଥିବାରୁ ତାହାର ଚାପ ମଧ୍ଯ ନଥାଏ । ସେଥିପାଇଁ 
ତଳକୂ ଖସୁଥିବା ବେଳେ ଡବାରୁ ପାଣି ପଡ଼େନାହିଁ । 


ତଳକଣୀା 
ଯାଣି 
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୭୪ ଦାତ ପାଆନ୍ତ୍ତାରେ ବିଜ୍ଞାନ 


ପାଣିଇ ଚଙକାଭଭଉଁରୀ ଚୋଳ 


ଶିଲଲାଦିନେ ଘୂରି ଘୂରି ଆମେ ଚକାଭଦ୍ଦରୀ ଖେଳ ଖେଳିଥିବା । ବେଳେ ବେଳେ ପବନ ବି 
ଚକାଭ୍୍ରୀ ଖେଳୁଥିବା ଦେଖିଥିବା । ବିନ୍ଧ ପାଣି କେବେ ଟକାଭଉରୀ ଖେଳିବାର ଦେଖିଛ କି ୨ 


କ'ଣ ଦରକାର 
ସୃକଛ୍ ପ୍ଲାଷ୍ଚିକର ଗୋଲ ହାଣ୍ଡି ସରୁ ଲୁହା ତାର, ପାଣି ରଙ୍ଗୀନ କାଳି 

କିଯରି କରିବ 
ସୃକ୍ତ ପ୍ଲା୍ଚିକର ଗୋଲ ହାଣ୍ଡି ନିଅ । ଆକ୍ଟାରିଅମ 
ରଖୁଥିବା ଦୋକାନରେ ମାଛ ରଖିବା ପାଇଁ 
ଏହିଭଳି ଗୋଲ ହାଣ୍ଡି ମିଳେ । ଗୋଟିଏ ଗୋଲ 
ର୍ରାଷ୍ଟିଷ୍ଷ ସନ୍ତକ୍ତ ଏତ ଏନ କୁଦ୍୍ଯ ତ୍ର ଵୁଦ୍ଧଧଲ 
ଦିଅ । ଏହି ତାରର ଦୁଇ ବିପରୀତ ପଟରେ ଲମ୍ବା 
ଡାର ବାକ୍ଷି ତା'ର ଉପର ମୁଣ୍ଡ ଯୋଡ଼ିଦିଅ 
ଯେପରି ହାଣ୍ଡିଟି ଝୁଲି ରହିବ । ପାଣିରେ ରଙ୍ଗୀନ 
କାଳି ମିଶାଇ ହାଣ୍ଡିରେ ପ୍ରାୟ ୩ ସେଂମିଂ ଗଭୀର 
ଯାଏଁ ଭରି କର । ଏବେ ତାରର ଉପର ମୁଣ୍ଡରୁ 
ଧରି ଢୋରରେ ଘୂରାଅ ଓ ଲକ୍ଷ୍ଯ କର ପାଣି 
କିପରି ହେଉଛି । ତାହା ମଝିରେ ଦବିଯାଇ ଦୁଇ କଡ଼କୁ ଉଠିଗଲା ଭଳି ମନେହେବ । 
ପାଡ଼ଟିକୁ ଘୂରାଇବା ଆରମ କରିବା ବେଳେ ଓ ବନ୍ଦ କରିବା ବେଳେ ମଧ୍ୟ ପାଣିର ଢତତ୍ନକୁ 
ଲକ୍ଷ୍ଯ କରିପାରିବ । 


କେନ୍ଦ୍ରାପସାରୀ ବଳ ଯୋଗୁ 
ପାଣି ଏଭଳି ଦେଖାଯାଉଛି | 


ଏପରି କାନ୍ଦିକି 
ହାଣ୍ଡିଟିକୁ ଧରି ଜୋରରେ ମୂରାଇବା ଫଳରେ ମେଥିରେ ଥିବା ପାଣି ମଧ୍ଯ ଘୁରୁଛି । 
କୌଣସି ବସ୍ତୁ ଘୂରିବା ବେଳେ ତା' ଉପରେ କେନ୍ଦ୍ରାପସାରୀ ବା ହେଣ୍ଜିଫୁୟରୀଲ ବଳ କାମ 
କରେ । ଏହା ପଦାର୍ଥକୁ କେନ୍ଦ୍ରଠାରୁ ଦୂରେଇ ନେବାକୁ ଚେଷ୍ଟା କରେ । ଏଠାରେ ମଧ୍ଯ ପାଣି 
କେନ୍ଦ୍ରଠାରୁ ଦୂରେଇ ଯିବାକ୍ର ଚେଙ୍କା କରୁଛି । ଫଳରେ ମଝିରେ ଦବିଯାଇ ତାହା ଦୁଇ କଡ଼କୁ 
ଉଠିଗଲା ଭଳି ମନେ ହେଉଛି । 


pe armen Ae ha ae EE ea EN 
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ଦ୍ରାତ ପାଆନ୍ତାରେ ବିଜ୍ଞାନ ୭୫ 


ବିଗା ବାର 


ବିପାବଳୀରେ ଆମେ କେତେ ପ୍ରକାରର ବାଣ ଫରଟାଇଥିବା । ଆମେ ଏବେ ଏପରି ଗୋଟିଏ ପରଖ 
କରିବା ଯେଉଁଥିରେ ନିଆଁ ଧଆଁ ବିନା ଜୋର ଶଦ୍ଦ ହେବ । 


କ'ଣ ଦରକାର 


ପ୍ରାୟ ୨୫ ସେଂମିଂ ପତଳା ଜଢି-ଆଇ- ତାର, ମୋଟା ସୁତା, ଲୁଗାଶୁଖା କ୍ଲିପ୍‌ ପିନ୍‌ କଣ୍ଟା, 
ଇଟା, ବେଲୁନ, ମୋଟା ଲୁହାକଣ୍ଡଠା, ହୁକ 
କିଅରି କରିବ 
ପତଳା ଜଢିଆଇଂ ତାରର ଅଧାକୁ ଗୋଟିଏ 
ମୋଟା ଲୁହାକଣ୍ଢା ଉପରେ ଗୁଡ଼ାଇ ଝ୍ରିଙ୍ଗଟିଏ 
କର । ବାକି ଅଂଶକୁ ଦ୍ବିଂ ସହ ସମକୋଣ 
କରି ମୋଡ଼ି ଦିଅ। ମୋଟା ସୂତାର ଗୋଟିଏ 
ମୁଣ୍ଡକୁ କାଛରେ କିଛି ଉଚ୍ଚରେ ଥିବା ହୁକ ବା 
କଣ୍ଟାରେ ବାନ୍ଧି ଦିଅ। ଏହି ସୁଡାକୁ ଦ୍ରିଙ 
ଭିତରେ ପୂରାଇ ଦିଅ ଯେପରି ସମକୋଣ 
ହୋଇ ବାହାରିଥିବା ଅଂଶଟି ଉପରକୁ 
ରହିବ । ସୂତାର ଆର ମୁଣ୍ଡକୁ ଗୋଟିଏ 
ଇଟାରେ ବାନ୍ଧି ଚଟାଣ ଉପରେ ରଖିଦିଅ । ଲୁଗାଶୁଖା କ୍ଲିଷ୍‌ରେ ଥିବା ପିନ୍‌ ଫୋଡ଼ି 
ଫଳରେ ସୁତାଟ ଭଉଡ଼ ହୋଇ ରହବ । ହୋଇ ବେଲୁନଟି ଫାଟିଯିବ । 
ଲୁଗାଶୁଖା କ୍ଲିପ୍‌ର ପଛପଟେ ଗୋଟିଏ ପିନ୍‌ 
କଣ୍ଢଟ। ତଳମୁହାଁ କରି ଲଗାଅ । ପିନକୂୁ ଗରମ 
କରି ବା ଡେଣ୍ଡାଇଟ୍‌ ଉଳି ଅଠା ଦେଇ ଲଖାଇହେବ ! କ୍ଲିପଟିକୁ ଦ୍ତିଙ୍କରୁ ବାହାରି ଥିବା 
ଡାରରେ ଲଗାଇ ଦିଅ ଯେପରି ପିନର ମୂନଟି ତଳକୁ ରହିବ । ବେଲୁନଟିକୂ ଫୁଳଦିଂ ତା'ର 
ମୁହଁକୁ ଇଟା ତଳେ ଚାପି ରଖିଦିଅ । ହ୍ରିଙ୍ଗଟିକୁ ସବା ଉପରକୁ ନେଇଯାଅ ଓ ଧୀରେ ତଳ 
ଆଡ଼କୁ ପେଲି ଦିଅ । ଏହା ଧୀରେ ଧୀରେ ନାଚି ନାଚି ତଳକୁ ଖସିବ ଏବଂ ପିନଟି ବେଲୁନ 


ଦେହରେ ଫୋଡ଼ି ହୋଇଯିବ । ବେଲୁନ ଫଟାରୁ ଆମ ବାଣର ଠୋ ଶର ବାହାରିବ । 
ere GON reg pen A et tiit 0 2 iadiemncig pheno aad atta NSN NE OF PO GEE 
୭୬ ଦାତ ପାଆନ୍ତାରେ ବିଜ୍ଞାନ 


୦ରି କାନ୍ଦିକି 
ଲୁଗାଶୁଖା କ୍ଲିପର ଓଜନ ଯୋଗୁ ହ୍ରିଙଗଟି ପ୍ରଥମେ ସୂତା ଦେନହ୍ଦରେ ଚାପିହୋଇ ଛିର 
ରହିବ । ଆମେ ତାକୁ ତଳ ଆଡ଼କୁ ପେଲିଦେଲେ ହ୍ଲିଙ୍ଗଟି ନିଜ ଓଜନ ଯୋଗୁ ଖସିବାକୁ 
ଚେଣ୍ଟା କରିବ, କିନ୍ତୁ କଲିପ୍‌ର ଓଜନ ତାକୁ ତଳୁଆ ମୋଡ଼ି ଅଟକାଇବାକୁ ଚେଷ୍ଟା କରିବ । 
ଏହି ଦୂଇ ଓଲଟା ପ୍ରଭାବ ପ୍ରାୟ ସମାନ ହେଲେ ତାହା ରହି ରହି ବା ନାଚି ନାଚି ତଳକୁ 
ଖସିବ । ଶେଷରେ ତାହା ବେଲୁନକୁ ଚୋଟ ମାରିଲା ଭଳି ଫୁଟାଇଦେବ । ତାର ଡ୍ରିଙ୍ଗରେ 
କ୍ଲିପ ଲଗାଇ ନଥିଲେ ତାହା ସିଧା ସଳଖ ଖସି ଆସିଥାନ୍ତା । 


କିଏ ବେଶୀ ଗରମ 


ଖରାଦିନେ ଧଳା ପୋଷାକ ପିନିବାଦଡ୍ର ଭଲ ଲାଗେ । କଳା ପୋଷାକ ପିଛିଲେ ବେଶୀ ଗରମ ଲାଗେ । 


କ'ଣ ଦରକାର 
ଧଳା ଓ କଳା ରଙ୍ଗର ଦୁଇ ହଳ ମୋଜା 


କିପରି କରିବ 

ଗୋଟିଏ ପଟ ହାତ ଓ ଗୋଡ଼ରେ କଳା 
ରଙ୍ଗର ଓ ଆର ହାତ ଓ ଗୋଡ଼ରେ ଧଳା 
ରଙ୍ଗର ମୋଜା ପିକ୍ଷି ଖରାରେ କିଛି ସମୟ 
ବସ । ଦେଖିବ ଯେପରି ଦୁଇଟିଯାକ ହାତ ଓ 
ଗୋଡ଼ରେ ସମାନ ଖରା ପଡଥିବ । କିଛି 
ସମୟ ପରେ କିପରି ଲାଗିଲା ? କେଉଁ ହାତ ଖରାରେ ଧଳା ଅପେକ୍ଷା କଳା 
ଓ ଗୋଡ଼ ଅଧିକ ଗରମ ଲାଗିଲା ? ଅଧକ ଗରମ ହୁଏ | 


ରି କାନ୍ଦିକି 
କଳା ସବୁ ରଙ୍ଗର ବିକିରଣକୂ ଶୋଷିନିଏ କିନ୍ତୁ ଧଳା ସବୁ କିଛି ଫେରାଇଦିଏ । କଳା ସବୁ 
ରଙ୍ଗ ଗ୍ରହଣ କରୁଛି ଅର୍ଥ ସେ ଆଲୁଅରୁ ତାପ ରଗ୍ତି ମଧ୍ଯ ଶୋଷି ନେଉଛି । କିନ୍ତୁ ଧଳା 
ତାହା କରୁ ନାହିଁ । ତେଣୁ ଧଳା ଅପେକ୍ଷା କଳା ବେଶୀ ଗରମ ହେଉଛି । 


ଵାତଂ ପାଆନ୍ତାରେ" ବିଜ୍ଞାନ ୨୭୭ 


ବାଲ୍‌ଟଚିରୁ ପାଣି ପଡ଼ିବ ନାହି 


ବାଲ୍‌ଟିରେ ପାଣି ରଶି ତାଢ଼ୁ ଓଲଟାଇ ଦେଲେ ପାଣି ନିଶ୍ଚୟ ତଳେ ପଡ଼ିକ୍ଷିବ । କିନ୍ତ ବାଲ୍‌ଟିକୁ 
ଵିଭଳି ତଳ ମୂନ୍ଦା କଲେ ବି ସେଥିରୁ ପାଣି ପଡ଼ିବ ବାଢି ଏବେ ତାଢା କରି ଦେଖିବା । 


କ'ଣ ଦରକାର 
ଛୋଟ ବାଲ୍‌ଟି, ପାଣି 

କିପରି କରିବ 
ଗୋଟିଏ ଛୋଟ ପ୍ରୋୟ ୩୦ ସେମି: 
ଗନ୍ଦୀର) ବାଲ୍‌ଟି ନିଅ । ସେଥିରେ 
ଅଧା ଯାଏଁ ପାଣି ଭଞ୍ଜି କର । ଏବେ 
ବାଲ୍‌ଟିର ହାଣ୍ଡଲରୁ ଧରି ଉପର 
ତଳ କରି ଢୋରରେ ମୂରାଅ | କ'ଣ 
ହେଲା ? ବାଲ୍‌ଟିଟି ଉପରକୁ 


ପାଣି ବାଲଟି 


ଉଠିଗଲା ବେଳେ ତଳମୁହାଁ ହୋଇ AN A 
ରହୁଥିବ । ତଥାପି ସେଥିରୁ ପାଣି ; 
ଖସି ପଡ଼ିବ ନାହିଁ । 

୦ରି କାନ୍ଦିକି I 


କୌଣସି ଜିନିଷକୁ ଜୋରରେ ଘୂରାଇଲେ 

ତା' ଉପରେ କେନ୍ଦ୍ରାପସାରୀ ବଳ କାମ କରେ ଓ ସେଥିରେ ଥିବା ପଦାର୍ଥ କେନ୍ଦ୍ରଠାରୁ 
ଦୂରେଇ ଯିବାକୁ ଚେଖା କରେ । ଏଠାରେ ବାଲ୍‌ଟିକୁ ଆମେ ଢୋରରେ ପୂରାଉଥିବା 
ଅବୟାରେ ତା' ଉପରେ କେନ୍ଦ୍ରାପସାରୀ ବଳ କାମ କରୁଛି ଓ ପାଣିକୁ କେନ୍ଦ୍ରଠାରୁ ଦୂରେଇ 
ରଖୁଛି । ଫଳରେ ପାଣି ସବୁବେଳେ ବାଲ୍‌୍ଟିର ଚଟାଣ ଦେହରେ ଲାଗି ରହୁଛି । ବାଲ୍‌ଟିଟି 
ଉପରେ ଥିଲାବେଳେ ମଧ୍ୟ ଏପରି ହେଉଛି ଓ ପାଣି ଉପର ଆଡ଼କୂ ଠେଲିହୋଇ ରହୁଛି । 
ତେଣୁ ଡାହା ବାଲ୍‌ଟିର ମୁହଁ ଆଡ଼କୁ ଆସୁ ନାହି ବା ଖସିପଡ଼ ନାହିଁ । 


୭୮ ଡ଼଼ାତ ପାଆନ୍ତାରେ ବିଜ୍ଞାନ 


କିଏ ଆଟା ପଡ଼ିବ 


ଏକା ସାଇ୍ଂରେ ଵେତେଗୂଡ଼ିଏ ଜିନିଷ ତଳକୂ ପକାଇଲେ ସମସ୍ତେ ତ ଏକା ସମୟରେ ତଳେ 
ପଡ଼ିବା କଥା । କିନ୍ତୁ ଆମର ଏହି ପରଖଟିରେ ଢିଏ ଆଗ ପଡ଼ିବ ତ କିଏ ପଛରେ ପଡ଼ିବ । 


କ'ଣ ଦରକାର 
ମୋଟା ବହି, କାଗଜ 

କିଯରି କରିବ 
ଗୋଟିଏ ଉଚ୍ଚ ଜାଗାରୁ କାଗଜ ଓ ବହି 
ଦୁଇଟିକୁ ତଳକୁ ପକାଅ | ତଳକୁ ଆସିବା 
ପାଇଁ କାହାକୁ କେତେ ସମୟ ଲାଗିଲା 
ଡାହା ଟିପି ରଖ । ବହିଟି ଅପେକ୍ଷା 


କାଗଜଟି ତଳକୁ ଆସିବା ପାଇଁ ଯଥେଷ୍ 
ଅଧିକା ସମୟ ନେବ । 


A ତଳକୁ ପକାଅ 
ଏବେ ବହି ଉପରେ କାଗଜଟି ରଖ ଓ 
ଆଗ ଭଳି ତଳକୁ ପକାଅ । ଏଥର କ'ଣ 
ହେଲା ? ବହି ଓ କାଗଜ ଦୁଇଟିଯାକ 
ଏକା ସାଙ୍ଗରେ ତଳକୁ ଆସିବ । 


ବହି ଓ କାଗଜ ଏକାଠି କରି ପକାଇଲେ 
ଦୁହେଁ ଏକା ସମୟରେ ତଳେ ପଡ଼ିବେ । 


୦ରି କାନ୍ଦିକି 

ଉଭୟ ବହି ଓ କାଗଜ ପବନ ଭିତର ଦେଇ ଡଳକୁ ଖସୁଥିଲେ । କାଗଜଟି ହାଲୁକା 
ହୋଇଥିବାରୁ ପବନରେ ଅଧିକ ବାଧା ପାଇଲା । କିନ୍ଛୁ ବହିଟି ଓଜନିଆ ହୋଇଥିବାରୁ ଅଳ୍ପ 
ବାଧୀ ପାଇଲା ଓ ଆଗ ଡଳକୁ ପଡ଼ିଗଲା । କିନ୍ତୁ କାଗଜଟିକୁ ବହି ଉପରେ ରଖିବାରୁ ବହିଟି 
ପବନକ୍ର କାଟିଲା । ତେଣୁ କାଗଜ ଆଉ ପବନକୁ ସାମନା କଲାନାହିଁ । ସେଥିପାଇଁ 
ଦୁଇଟିଯାକ ଏକା ସାଙ୍ଗରେ ତଳେ ପଡ଼ିଲେ । ଯଦି ଵହି ଓ କାଗଜକୁ ମହାଶୁନ୍ଯ ବା ଚନ୍ଦ୍ର 
ଉପରେ ଅଲଗା କରି ପକା ଯାଇଥା'ନ୍ତା ତେବେ ଦୁଇଟିଯାକ ଏକାଠି ତଳେ ପଡ଼ିଆଂନ୍ତେ । 
କାରଣ ସେଠାରେ ପବନ ନଥିବାରୁ କାହାକୁ କିଛି ବାଧା ଆସିନଥାନ୍ତା । 


ତାତ. .ପାଆନ୍ତାରେ ବିଜ୍ଞାନ ୭୯ 


କିଏ ଆଟଗା ଖସିବ 


କେତେଗ୍ୂଡ଼ିଏ ଜିନିଷକୁ ଏକାଠି ତଳେ ପକାଇ ଆମେ ଦେଖିଲେ କିଏ ଆଗ ତଳେ ପଡ଼ଛି । 
ଏବେ କିଛି ଜିନିଷ ଗରମ କରି ଦେଖିବା କିଏ ଆଗ ପଡ଼ିବ । 


କ'ଣ ଦରକାର 
ଏକା ଲମ୍ବାର ଆଲୁମିନିଅମ, ପିତ୍ତଳ, ତମ୍ବା କାଚ ଓ କାଠ ବାଡ଼ି, ପାଞ୍ଚଟି କାଚ ଗୋଲି, 
ମହମ, ମହମବତୀ 
କାଠ 
କିଅରି କରିବ କାଚ ଗୋଲି A 
5 ତମ୍ବା / ପିଉଳ 
ପ୍ରାୟ ୩୦ ସେଂିଂ ଲମ୍ବାର \W/ 
ଆଲୁମିନିଅମ, ପିତଳ, ତମ୍ବା Ma 


କାଚ ଓ କାଠ ବାଡ଼ି ଗୋଟିଏ କାଚ ଗୋଲି ତ ୫ ଖି 


vw he I Pa 
ଲେଖାଏଁ ନିଅ । ଏଗୁଡ଼ିକର oe 
ଲମ୍ବା ଓ ମୋଟେଇ ଏକା କାଚ ଆଲମିନିଅମ 
ହେବା ଜରୁରୀ । ପ୍ରତ୍ଯେକର ମହମବତୀ 


ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡରୁ ୧୦ ସେମି- 5 

ri ବିଭିନ୍ନ ଧାତୁ ଓ କାଠକୁ ଗରମ କଲେ କିଏ 
ଛାତି ମହମ ମାଇାଥୟରେ ଆଗ ପଡ଼ିବ ଓ କିଏ ପଛରେ ପଡ଼ିବ ? 
ଗୋଟିଏ ଲେଖାଏଁ କାଚ 


ଗୋଲି ଲଗାଇଦିଅ ¦ ଏବେ ପ୍ରତି ବାଡ଼ିର ଗୋଲି ଲାଗିଥିବ! ମୁଣ୍ଡକୁ ମହମବତୀ ସାହାଯ୍ୟରେ 
ଗରମ କର । କେଉଁ ବାଡ଼ିରୁ କାଚ ଗୋଲି ଆଗ ଖସିପଡ଼ିବ ଓ କେଉଁଥିରୁ ସବୁଠାରୁ 
ଶେଷରେ ଖସିବ ତାହା ଲକ୍ଷ୍ଯ କର । 


ଅର କାନ୍ଦିକି 
ଧାତୁ ତାପର ସୁପରିବାହୀ । ତେଣୁ ଗରମ ହେବା ମାତ୍ରେ ଧାତୁ ତିଆରି ବାଡ଼ିରୁ କାଚ 
ଗୋଲିଗୁଡ଼ିକ ଖସିପଡ଼ିବ । ତେବେ ଏଠାରେ ଥିବା ଧାଡ଼ୁ ବାଡ଼ି ଭିତରେ ତମ୍ବା ସବୁଠାରୁ 
ଅଧିକ ପରିବାହୀ ହୋଇଥିବାରୁ ସେଥିରୁ ସବୁଠାରୁ ଆଗ ଖସିବ । ଏବେ କନ୍ଦ ତ କେଉଁଥିରୁ 
ସବ୍ରଠାରୁ ଡେରିରେ ଖସିବ । 
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noo ahr 


ସ୍ଥଲରେ ପଢ଼ା ଯାଇଥିବା ଚିଜ୍ଞାନ ଓ ନିଚିଦିନିଆ ଜାବନ ସଦ ଆଜିକାଲି 
ଆଉ ଜିଛି ମେନ ରହୁନାହିଁ / ଦୁକଟିଯାଜ ଧଥୁରା ଅନ୍ମଗା ଜିନିଷ ବୋଲି 
ମିଲା ମନରେ ଧାରଣା ଆପୁଛି / ତେଣୁ ନିଜ ଚାରିଯାଖର ଜିନିକ଼ ରଲ 
ଜରି ନିରୀକ୍ଷଣ କରିବା. ତାଜ ନେର ଠଶ୍ର କରିବା, ଜିତିଡିନିଆ ଯଚଣା 
ଭିତରେ ରହିଥିବା ଚିଜ୍ଞାନର ମଜା ଖୋଜିବା ଓ କିଛି ପରଗଁ କରି ଦେଖିବା 
ଘାଇ ଉତ୍ସାହ ଆଣିବା ହେଉଛି ଏହି ବହ଼ିଟିର ଲଣ୍ଯ / 


ଏଥିରେ ମୋଟେ ରନ୍ଦିଛି ୬୪ଟି ଅରତା / ପରଗରଗଜିକ ଅଚି ଅରଳ. 
ଘାଥମିଳ ହରରର ଥିଲା ମଧ ୪ଗ୍ରଚିକ କରିଥାରିବ ଓ ବ୍ରଝିଯାରିବ / 
ମଖ୍ୟତଃ ଅଣ. ପବନ, ଚାରିଯାଝର ରସାୟନ. ଚନ କାର୍ୟ ଓ ଶଳିକ଼ 
6କେଇଁ ଜିଛି ପରାଗ ରହିଛି / ଚନିଟି କେଚଳ ଯହିଲେ ହେବନାଡି, କଲେ 
ତି ୦/୩ ମକା ମିନିବ / ଏହି ଅରଗଗୁଜିକ ପେଡୌୋୌଣସି ଜାରୀାରେ 
ଜରିଡେବ / ଏଥିଯାଇ ଜିଛି ପତନ ବିଜ୍ଞାନାଗାର ବ/ ଉଥକରଣ ଦରଜାର 
ନାହଁ / ଏଣଚିକ ଘୁଜନିକାର ରବିବାର ଜ଼ବରରେ ପିଲାମାନେ କରିଛି / 
ତେଣ଼ ଜବ କାମ ଭାବରେ ମଧୟ ଗୁଡିକ ଚୟବନ୍ଦାର କରାଯୀର ଥାରିବ /“ 


ଏ ପୂକନିକ/ 
” ଭାଗମରା. ଡାକ: ଖଞ୍ଜଗିରି 
`^ / ଭୂବନେଗ୍ର ୭୫୧ ୦୩୦ 
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